Azimutální zobrazení     f (D

Gnómonická projekce      tg v                                 Stereografická projekce   = 2R ( tg v
Ortografická projekce  = R ( sin v

Postelovo zobrazení      = R ( arc                = v

Lambertovo zobrazení    = 2R ( sin /2       = v

Breusingovo zobrazení  = (sin /2) : (( cos /2)
Válcová zobrazení  tečně: x = f (u)    y = R ( arc v    

sečně: x = f (u)     y = R ( arc v = R ( cos u0 ( arc v

Lambertovo zobrazení x = R ( sin u  y = R ( arc v

Marinovo zobrazení  x = R ( arc u     y = R ( arc v

Mercatorovo zobrazení      X = R ( ln cotg /2      Y = R ( arc v

Gauss – Krügerovo zobrazení 6°pásy: překryt 2 ( 30‘, zkreslení na okraji 60cm/km, 3°pásy:    překryt  2 ( 15‘,   zkreslení   15cm/km.

Kuželová zobrazení –   = f (u),           = n ( v;       0( n( 1       u0 – nezkreslená dotyková rovnoběžka,                   0 – poloměr obrazu u0.                   = 0 + f (u0 -u)                    0  = R ( cotg u0                                   = sin u0 ( v
Ptolemaiovo zobrazení   pólu = R (cotg u0 - arc 0) = R (cotg u0 + arc (u0 - u))                  = v (sin u0) Lambertovo plochojevné zobrazení                            = (2R ( sin /2) : (cos 0 /2)       










