Uživatelský manuál pro přídavnou aplikaci

ICONIZER (IPROG)

pro kalkulačku ALGEBRA FX 2.0
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Funkce ikony

1-1
Přidání ikony do hlavního menu

následujícím postupem vytvoříš v hlavním menu ikonu zastupující určitý program který pak půjde touto ikonou spustit

 F1 
(SET)

Příklad: přidání zástupce programu "GRAPH" do hlavního menu:

vytvoř program s názvem "GRAPH"
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v hlavním menu otevři IPROG
 MENU       ~      ~      ~       EXE  
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vyber program
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zadej číslo požadované ikony ( dojde k vytvoření zástupce

  1      EXE 
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nyní již můžeš přímo z hlavního menu spustit program

 MENU       ~      ~      ~       EXE 
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spuštěný program "GRAPH"
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1-2
Odstranění ikony z hlavního menu

následujícím postupem odstraníš ikonu z hlavního menu

 F2    (RESET)

Příklad: odebrání zástupce programu "GRAPH" z hlavního menu

v modu IPROG vyber program "GRAPH"
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stiskni  F2    (RESET)
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stiskni  MENU 
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Poznámka: program který je již do hlavního menu přidaný je v modu IPROG označen hvězdičkou *

[image: image11.png]e

S —




2
Vytvoření ikony

2-1
Úprava ikony

nakreslením obrázku můžeš vytvořit vlastní ikonu

z hlavního menu vstup do modu IPROG, vyber program s ikonou a stiskni klávesu  F6  (ICON)

[image: image12.png]Lo
8%





kurzorovými klávesami se můžeš pohybovat po oblasti ve které budeš vytvářet ikonu. Ikonu nakreslíš těmito klávesami:

  1     (PlotOn)

vytvoření tečky
  2     (PlotOff)
smazání tečky
 EXE    (PlotChg)
uložení ikony

2-2
Otevření, uložení a smazání ikony

můžeš vytvořit, uložit nebo smazat až 99 různých ikon

 F6    (ICON)    F6    (FILE)

  1   (Load)
otevření ikony

  2   (Save)
uložení ikony
  3   (Delete)
smazání ikony

Otevření ikony

Příklad: načtení ikony z paměti 10
 F6  (ICON)  F6  (FILE)   1   (Load)  EXE 
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  1     0     EXE  
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Uložení ikony

Příklad: uložení ikony do paměti 20
stiskni klávesu  F6  (ICON) a vytvoř ikonu
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 F6  (FILE)   2   (Save)  EXE 
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  2     0    EXE 
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Smazání ikony

Příklad: smazání ikony z paměti 30
 F6  (ICON)  F6  (FILE)   3   (Delete)  EXE 
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  3     0    EXE 
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Poznámka: když se pokusíš vyvolat smazanou nebo neexistující ikonu, objeví se chybové hlášení

 F6  (FILE)   1   (Load)  EXE    3     0    EXE  
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2-3
Změna a obnovení původní ikony

můžeš změnit nebo obnovit ikonu hlavního menu původních módů

 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
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klávesy pro vytvoření ikony:

  1     (Read ICON)

nahrání ikony

  2     (Set ICON)

přesání aktuální ikony

  3     (Edit Top Mess.)
viz kapitola Úprava nadpisu hlavního menu
  4     (Original ICON)
obnovení originální ikony

Poznámky:
číslo ikony závisí na modelu kalkulačky

můžeš použít i ikony přídavných aplikací

ALGEBRA FX 2.0

	číslo
	menu
	číslo
	menu

	[1]
	1) RUNMAT
	[2]
	2) STAT

	[3]
	3) GRAPH – TBL
	[4]
	4) DYNA

	[5]
	5) RECUR
	[6]
	6) CONICS

	[7]
	7) EQUA
	[8]
	8) PRGM

	[9]
	9) CAS
	[10]
	A) ALGEBRA

	[11]
	B) TUTOR
	[12]
	C) LINK

	[13]
	D) MEMORY
	[14]
	E) SYSTEM

	[15]
	F) přídavná aplikace nebo zástupce programu

	. . .

	. . .

	[35]
	Z) přídavná aplikace nebo zástupce programu
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Extrahování a uložení ikony

Příklad: načti ikonu používanou aplikací "(F) IPROG".

 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  1   (Read ICON)  EXE 
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  1     5    EXE  
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Změna aktuální ikony

Příklad: uprav ikonu menu "(C) LINK"
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stiskni klávesu  F6  (ICON) a uprav ikonu 
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 F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  2   (Set ICON)  EXE 
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  1     2    EXE 
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 MENU 
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Obnovení původní ikony

Příklad: obnov původní ikonu menu "(C) LINK"
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 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  4   (Original ICON)  EXE 
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  1     2    EXE 
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Poznámka: 
číslo ikony závisí na modelu kalkulačky

můžeš použít i ikony přídavných aplikací

ALGEBRA FX 2.0

	číslo
	Menu
	číslo
	menu

	[1]
	1) RUNMAT
	[2]
	2) STAT

	[3]
	3) GRAPH – TBL
	[4]
	4) DYNA

	[5]
	5) RECUR
	[6]
	6) CONICS

	[7]
	7) EQUA
	[8]
	8) PRGM

	[9]
	9) CAS
	[10]
	A) ALGEBRA

	[11]
	B) TUTOR
	[12]
	C) LINK

	[13]
	D) MEMORY
	[14]
	E) SYSTEM


2-4
Úprava nadpisu hlavního menu

můžeš změnit nebo obnovit titulek okna hlavního menu line

 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  3   (Edit Top Mess.)  EXE 
Úprava titulku hlavního menu

Příklad:

 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  3   (Edit Top Mess.)  EXE 
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klávesy pro změnu nadpisu: 

  1     (PlotOn)

nakreslí tečku
  2     (PlotOff)
smaže tečku
 EXE    (PlotChg)
uloží změnu
Přepsání nadpisu hlavního menu

Příklad:

 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  3   (Edit Top Mess.)  EXE 
Uprav nadpis
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F1   (SET)
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 EXE 
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 MENU 
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Obnovení původního nadpisu hlavního menu

Příklad:

 F6  (ICON)  F6  (FILE)   4   (ICON Operation)  EXE 
  3   (Edit Top Mess.)  EXE   F6  (ORIG)
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 EXE 
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