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Bezpecnostni upozornéni

Nikdy nerozebirejte Vas ClassPad.

Chrante ClassPad pfed padem nebo prudkym narazem.

Nenechavejte ClassPad v oblastech s vysokymi teplotami, velkou vihkosti, ¢i prasnosti.
PFi praci v nizkych teplotach mize displeji déle trvat zobrazeni, nebo muze prestat upiné
reagovat. Spravna funkénost se vrati s pfechodem do pokojovych teplot.

Mérte baterie ClassPadu kazdych 6 mésicl bez ohledu na to, zda-li jste ClassPad
béhem této doby pouzivali. Nenechavejte baterie uvnitf ClassPadu déle, nez je uvedena
doba. Baterie mohou vytéci a poSkodit vnitfek pristroje.

Davejte baterie z dosahu malych déti. V pfipadé spolknuti baterii okamzité vyhledejte
lékare.

Na cisténi ClassPadu nepouzivejte zadna fedidla nebo benzin. Otfete jej suchym
hadfikem, nebo vihkym hadfikem, ktery byl namocen ve vodé s neutralnim saponatem a
byl fadné vyzdiman.

PFi utirani prachu z displeje budte opatrni. Zabranite tak poSkrabani plochy.

Vyrobce ani zadné jiné osoby neberou na sebe odpovédnost za ztratu dat ¢i poSkozeni
pfistroje plynouci z neopatrného uzivani. Je jen na Vas, abyste si pofizovali zalohy
dulezitych dat.

Nikdy nevystavujte baterie, displej nebo jiné ¢asti otevienému ohni.

Jestlize se objevi hlaseni ,Bateries are extremely low!", vyménite co nejdfive baterie.
Ujistéte se, ze jste pfed vyménou baterii ClassPad vypnuli.

Jestlize je ClassPad vystaven silnému elektrostatickému naboji, je mozné, Ze data
v ném budou poskozena, nebo prestanou fungovat tlacitka. V tom pfipadé provedte
operaci RESET.

Pokud ClassPad z néjakého divodu pFestane spravné pracovat, pouzitim Stylus
stisknéte tlaitko P na zadni strané. Pamatujte, Ze tato operace smaze vSechna data
v paméti.

Silna vibrace nebo naraz mize pfi spusténi programu po$kodit obsah paméti.

Pouziti ClassPadu v blizkosti televize nebo radia maze vyvolat interferenci s témito
pristroji.

Nez budete predpokladat Spatny chod pfistroje, pro¢téte tento navod a ujistéte se, ze
chyba neplyne z nizké kapacity baterii, chybného naprogramovani, nebo ze Spatné
operace.

Ujistéte se, Ze se nic nedostalo mezi pfedni kryt a dotykovy displej. Nepatfi¢ny pfedmét
muze zpUlsobit zapnuti ClassPadu a snizeni vykonu baterii.

Vzdy, kdyz ClassPad nepouzivate, pfilozte z pfedni strany kryt. Dotykem displeje nebo
stisknutim klavesy On/Off mGze dojit k zapnuti ClassPadu a ke snizeni vykonu baterii.
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1. Priprava
Tato ¢ast obsahuje dilezité informace, které byste méli znat pfed prvnim pouzitim ClassPadu.

1-1 Rozbaleni

Po rozbaleni Vaseho ClassPadu zkontrolujte, zda-li jsou pfilozeny vSechny nize uvedené véci.
V pfipadé, ze tomu tak neni, okamzité kontaktujte Vaseho prodejce.

Baleni obsahuje:

ClassPad

CD-ROM se softwarem a podrobnym manualem

Predni kryt (pfilozen na ClassPadu)

Stylus (vlozen v ClassPadu)

3-pinovy kabel (SB-62)

USB kabel (SB-300)

Kryt dotykového displeje (je nainstalovan jiz pfi zakoupeni)
Dvé nalepky pro jméno

4 AAA baterie (LR-03)

Tento manual

1-2 Predni kryt

B Odejmuti predniho krytu

PFed pouzitim ClassPadu odejméte smérem dolu pfedni kryt a pfilozZte jej zezadu.

M Prilozeni krytu
V pfipadé, ze ClassPad nepouzivate, nasadte zpét kryt na pfedni stranu pfistroje.
Dualezité!
* Vzdy, kdyz ClassPad nepouzivate, pfilozte kryt zpét. Predejdete tak nechténému zapnuti
pfistroje tlaCitkem a naslednému snizeni vykonu baterii.

1-3 Instalace ochranného krytu displeje

Vas ClassPad je dodavan se specialnim krytem, ktery chrani displej pfed nechténym
poskrabanim. Pfed pouzitim ClassPadu nainstalujte na displej tento ochranny kryt. (Po zakoupeni
ClassPadu je ochranny kryt na displeji jiz nainstalovan.)

Dalezité!
* P¥i instalaci krytu nepouzivejte hrubou silu, mizZete tak poSkodit dotykovou obrazovku.
e Postup instalace
(1) Pouzitim suchého hadfiku odstrarite vSechny necistoty z displeje ClassPadu.
(2) Sloupnéte zelenou folii z krytu.
. Pokud zeleny film nejde sloupnout, pouzijte kus lepici pasky.
. Nedotykejte se plochy krytu po odloupnuti filmu.

(3) Prilozte kryt ke ClassPadu a zasurite jej do ramu displeje tak, by odkryta plocha pfilnula
k displeji.

e Na pravé strané jsou rohy ohnuté tak, aby zabranili posunu krytu na displeji
ClassPadu. Neohybejte a nenarovnavejte je, mizete pak zpusobit pohyb krytu
po displeji a nasledné poskrabani displeje.

. Ujistéte se, Zze se Vam mezi kryt a displej nedostala zadna nedistota, prach
nebo jiny cizi material, ktery by mohl pfi pouzivani ClassPadu poskodit disple;j.

1-4 Pouziti Stylusu

Pro provadéni operaci pomoci pera Stylus jej musite vysunout ze slotu na pravé strané pfistroje.

Dulezité!

* Jestlize nepouzivate ClassPad, ukladejte Stylus vzdy do slotu na pravé strané pfistroje.

e Chrante Stylus pfed poskozenim. Zlomenym hrotem muZzete poskrabat nebo jinak poskodit
displej.

* K provadéni operaci vzdy pouzivejte Stylus nebo odpovidajici nastroj. Nikdy nepouzivejte tuzku,
propisku, pero, nebo jakoukoliv jinou psaci potfebu.

1-5 Vymeéna baterii a nastaveni ClassPadu

® Postup vymény a nastaveni
(1) Ujistéte se, ze jste nechténé nestiskli tlacitko na
predni strané pfistroje. Nasadte predni kryt na
ClassPad a obratte jej. Odejméte kryt baterie stiskem
tlacitka @ smeérem dolu.
(2) Vlozte do pfistroje nové baterie. Dbejte na spravné
umisténi kladného (+) a zaporného (-) pélu baterii.
(3) Nasadte zpét kryt baterii.
(4) Odejméte predni kryt ClassPadu.
(5) Zarovnejte displej.
a. Vas ClassPad se mlze automaticky zapnout a
ihned zobrazit obrazovku kalibrace displeje.
b.  Kliknéte do stfedu kazdého kfizku.
. Pokud se obrazovka kalibrace displeje
nezobrazi ihned, pouzitim Stylusu stisknéte
tlaGitko P na zadni strané pristroje. )

Dalezité!
e  Po stisku tlacitka P chvilku trva, nez se ClassPad uvede do provozu.
(6) Nastavte kontrast displeje.
a. Kliknutim na tlaCitka <€ a » mizete kontrast zmenSit nebo zvétsit.
b.  Po nastaveni kontrastu kliknéte na [Set].
e  Kliknutim na [Initial] se obnovi tovarni nastaveni kontrastu.
(7) Zvolte jazyk.
a. Znabizeného seznamu kliknéte na jazyk, ktery chcete pouzivat.
e Vybrat mlZete z nasledujicich jazykd: Néméina, Anglictina, Spanélstina,
Francouzstina a Portugaltina.
b. Poté, co si vyberete jazyk, kliknéte na [Set]. Stiskem tlacitka [Cancel] se nastavi
anglicky jazyk.
(8) Urcete typ rozlozeni klavesnice.
a. Ze zobrazeného seznamu vyberte rozlozeni klavesnice.
b.  Potvrdte stiskem [Set]. Stiskem tlacitka [Cancel] se vybere QWERTY klavesnice.



1-6 O tomto privodci

Tento oddil popisuje symboly a znacky, které jsou pouzivany v tomto manualu pro popsani operaci
s klavesnici, stylusem, virtualni klavesnici, ardznych symboll, které se zobrazuji na displeji
bé&hem pouzivan ClassPadu.

Klavesnice ClassPadu a Panel lkon

H Klavesnice

Tlacitka klavesnice ClassPadu jsou zobrazeny podobné, jako ve skute€nosti vypadaiji.
Priklad 1: Tlagitko v textu
Pro zobrazeni klavesnice stisknéte (evbaar).
Priklad 2: Série klavesovych operaci

Ca) DD D@

Pokud se v navodu vyskytnou vySe uvedené symboly, jednoduSe stisknéte odpovidajici
tlacitka na klavesnici ClassPadu.

M Menu bar

Pfikazy a jména polozek, které se nachazeji v menu, jsou uzavieny do hranatych zavorek.

Priklad: Kliknéte na ¥ menu a pak na [Keyboard].

[ Edit Twpe GMem + | | &4 Edit Tvpe GMem # ]
Settings [ [ Settings r
Fevboard
Graph Editor - Graph Editor
Graph Graph
Table Table
List Editor List Editor
Iain ain
Close Close

H Panel lkon

Operace, ktera vyzaduje kliknuti na ikonu, je znézornﬁa obrazkem odpovidajici ikony.
enu

Ptiklad 1: Pro zobrazeni menu kliknéte na @ .
P¥iklad 2: Pro zru$eni operace kliknéte na £8G..

M Panel nastroji

Operace s tlacitky panelu nastroju jsou znazornény ikonami, které odpovidaji tlacitkim na
displeji ClassPadu.

Priklad 1: Pro vykresleni grafu stisknéte [7%).

Priklad 2: Kliknutim na [EEE]| oteviete okno List Editor.

B Kurzorové klavesy

Operace pomoci kurzorové klavesy jsou oznagovany symboly se Sipkami, které ukazuji, jakou
¢ast tlacitka mate stisknout: @, &, @, @.

Priklad 1: Pro posun kurzoru po displeji pouzijte @ a @.

Priklad 2: @ @ @ @ (4x stisknout tlacitko)

Tladitka a menu na displeji

Menu bar —|i Edit Twpe GMem
Lista
nastroji
1
B’y1=§-x2—2 —1
Ovz:[
Owz3:0
Ow4:0
Ov5:-0
Ll -1
hd Zalozky
mth |abc [cat | 20 | Ii":*
T i3 1 |3 [ (2 4=
Virtualni loa [ In | 7 E[7|2][2]["]=]
klavesnice x| e* | »t 5|e
{ E HE
L[ 1 [e=rfg[e]. e
TRIG J CALE JoPTH] AR JEXE]

Fad Cplx ]

H Virtualni klavesnice

Virtualni klavesnici zapnete stiskem tlacitka . Operace pomoci této klavesnice jsou
znazornény odpovidajicimi symboly.

Z jednoho typu klavesnice na jiny mlzete pfechazet stiskem zalozky na horni strané virtualni
klavesnice.

Priklad 1: D@ @ E 9
Piiklad 2: 20) (B @ @ @ X 3 B9

Ddlezité!
Pokud postup v tomto Rychlém Prdvodci vyzaduje pouziti virtualni klavesnice, stisknéte tlacitko
(evbor>. Operace s timto tlacitkem nebude déle v postupech uvadéna.

Poznamka
Ptiklady zobrazené vtomto manualu jsou pouze pro ilustraci. Skute€né hodnoty a zobrazeni
mohou byt odli$né od pfikladu v tomto manualu.

* Tento manual poskytuje zakladni informace o ovladani ClassPadu 300. Pro Uplné detaily, jak
pouzivat ClassPad 300, nahlédnéte do ClassPad manualu, ktery je dodavan na pfilozeném CD.
* Odkazy na ClassPad manual jsou oznaceny ikonou .

Priklad:
Stavovy fadek na spodni strané displeje zobrazuje aktualni nastaveni jednotek Uhld a [Complex
Format] nastaveni (€D strana 13-3-2).

Odkazy na stranky, které nejsou oznaceny ikonou, patfi do tohoto manualu.



2. Seznameni s ClassPadem

2-1 Obecny popis

Popis ClassPadu

Dotykovy displej

Dotykova obrazovka zobrazuje pocitané vyrazy, vysledky, grafy a dalSi informace. Stylus, ktery je
dodavan s ClassPadem, mlze byt pouzit na zadavani dat a provadéni ostatnich operaci pfimo
dotykem na disple;j.

Stylus

Stylus je specialné navrzen pro provadéni operaci na dotykovém displeji. Je uloZzen ve zdifce na
pravé strané pfistroje, kam se uklada vzdy, kdyz neni pouzivan. Dal$i informace naleznete
v oddilu "Pouzivani Stylusu® na strané 8.

Panel lkon
Kliknutim na ikonu provedete operaci, ktera je k ni pfifazena.

Tlagitko
Stiskem tohoto tladitka zapnete, nebo vypnete pfistroj. Dali informace naleznete v oddilu "2-2
Zapnuti a vypnuti ClassPadu" na strané 8.

Tlagitko

» Stiskem tohoto tlacitka pfi zadavani dat odstranite vSechna, do té doby vloZzena data. Dalsi
informace naleznete v oddilu "2-5 Vkladani dat" na strané 13.

e Stisknete-li tlacitko béhem provadéni vypoctu, provadéna operace se tim prerusi. Dalsi
informace naleznete v oddilu "Docasné preruseni a zastaveni operace" na strané 12.

Kurzorové klavesy (@ & @ )
Kurzorové klavesy pouzijte k pohybu v textu, vybéru oblasti, pohybu v menu a pro vybér dalSich
nastroji na displeji.

Tlagitko (eyboarn)
Stiskem tohoto tlaCitka zobrazite, nebo skryjete virtualni klavesnici. DalSi informace naleznete
v oddilu "Virtuaini klavesnice" na strané 13.

Tlagitko (=D

Stiskem tohoto tlaCitka pfi zadavani dat nebo textu odstranite jeden znak od aktudlni pozice
vlevo.

PFi provadéni vypoctu stisk tohoto tlacitka operaci do¢asné prerusi. Dal$i informace naleznete
v oddilu "Docasné preruSeni a zastaveni operace" na strané 12.

Numericka klavesnice
Slouzi k zadavani ciselnych Udaju a zakladnich pocetnich operaci. Dal$i informace naleznete
v oddilu "2-5 Vkladani dat" na strané 13.

Tlaéitko &
Stiskem provede nebo potvrdite operaci.

Napajeni baterii
Vas ClassPad je napajen Ctyfmi bateriemi LR03 (AM4) velikosti AAA.

Indikator urovné nabiti je zobrazen v dolni ¢asti displeje:

........... nabité
T PO stfedné nabité
... vybité

Dualezité!

* Jestlize indikator ukazuje stav | (stfedné nabité), vymeérite baterie co nejdfive.

* Bude-li indikator zobrazovat stav §_8] (vybité), vyméiite baterie okamzits. Na této Growvni
nebudete moci provadét datovou komunikaci a jiné funkce naro€né na energii.

* Pfed Uplnym vybitim baterii se zobrazi nasledujici zprava:

Batteries are extremely low!
Replace batteries immediately!

Pokud se pokusite pokracovat v praci s kalkulatorem, pfistroj se automaticky vypne. Nebudete jej
moci zapnout, dokud nevyménite baterie.

Ménte baterie kazdych 6 mésicl bez ohledu na to, jak ¢asto jste ClassPad pouzivali.

Baterie dodavané s ClassPadem nejsou pIné nabité v disledku uchovavani pfed prodejem.
Z tohoto duvodu nejspi$ budou potfebovat vyménu dfive, nez obvykle.

Zalohovani dat

Vas$ ClassPad je dodavan spole¢né s USB kabelem (SB-300) a programem ProgramLink, ktery
muZete vyuzit pro zalohovani dat na poéitaé se systémem Windows® 98, ME, 2000 nebo XP.
* Program ProgramLink je na pfilozeném CD.

Dulezité!
Pokud uroven nabiti baterii bude velmi nizka, je mozné, Zze ClassPad nepujde zapnout stiskem
tlacitka . Pokud se tak stane, okamzité vyménite baterie.

Vyména baterii

Upozornéni:

Nespravné pouzivani baterii mize vést k prasknuti nebo vyte€eni baterie a naslednému poskozeni
vnittku pFistroje. Ridte se podle nasledujicich pravidel:

Ujistéte se, ze kladny (+) a zaporny (-) pdl baterie je umistén v odpovidajicim sméru.

Nikdy nemichejte baterie rliznych typu.

Nikdy nepouzivejte sou€asné staré a nové baterie.

Nikdy nenechavejte vybité baterie uvnitf pristroje.

Vyjméte baterie z pfistroje, pokud se rozhodnete jej delSi dobu nepouzivat.

Nevystavujte baterie pfimému ohni, nezkratujte je, nerozebirejte nebo jinak neposkozujte. (V
pfipadé, ze baterie vyte€ou dovnitf pfistroje, okamzité odstrante tekutinu. Vyvarujte se styku
tekutiny s Vasi pokozkou.)

Uchovaveijte baterie pfed dosahem malych déti. Pokud dojde k polknuti baterie, okamzité

kontaktujte Iékare.




Informace o postupu pfi vyméné baterii naleznete v oddilu "1-5 Vyména baterii a nastaveni
ClassPadu" na strané 5.

2-2 Zapnuti a vypnuti ClassPadu

Funkce automatického vypinani

Funkce APO (Auto Power Off) pomaha Setfit energii baterii tim, Ze pfistroj vypina vzdy, kdyz
ClassPad neprovadi po urcity ¢asovy Usek zadnou operaci. Mizete vybrat z téchto €asovych
usekl: 1, 3, 6 nebo 60 minut. Implicitné je nastavena hodnota 6 minut.

Pouzivani Stylusu

VétSina operaci, jako vkladani hodnot, proménnych, vyrazu, pfikazl, funkci a jinych, jsou
provadény pomoci Stylusu.

Se Stylusem muzete provadét nasledujici operace:

Zapnuti ClassPadu

ClassPad muzete zapnout stiskem tlacitka nebo kliknutim na disple;j.

* Po zapnuti ClassPadu (pokud byl ve spankovém rezimu) se zobrazi naposledy zvolené okno
(podrobnosti nize v oddilu "Funkce Resume®)

* Upozorfiuji, Zze pfi prvnim spusténi ClassPadu po jeho zakoupeni musite provést nékolik operaci
k nastaveni ClassPadu. Dal$i informace naleznete v kapitole "1-5 Vyména baterii a nastaveni
ClassPadu" na strané 5.

* Tato operace je ekvivalentem kliknuti mysi u pocitace.

* Pro provedeni dané operace lehce kliknéte na povrch dotykového displeje.

» Kliknuti je pouzivano pfi vybéru pfikaz(l z menu, zadavani vyraza, ¢i
zvyraznovani oken

Kliknuti

* Tato operace je ekvivalentem taZzeni mysi u pocitace.

* Pro provedeni této operace se dotknéte Spi¢kou Stylusu displeje, pfidrzte jej a

Tahnuti presunte na jiné misto.

* Tahnuti je pouzivano pfi pfesunu vyraz(, zméné $ifky sloupcu, pfetazeni dat
z jednoho okna do druhého.

Dulezité!

* Vzdy, kdyz Stylus nepouzivate, vlozte jej do otvoru na pravé strané pfistroje. Chrarite jej pfed
ztratou.

* Chrarite $pi¢ku Stylusu pred poskozenim. Pfi pouzivani Stylusu se zlomenou $pi¢kou muze dojit
k poSkrabani displeje.

* Pro provadéni operaci vzdy pouzivejte Stylus, nebo jiny podobny pfedmét. Nikdy nepouzivejte
tuzku, propisku, pero, nebo jiny ostry nastro;j.

Vypnuti ClassPadu

Pro vypnuti ClassPadu pfidrzte tlacitko asi dvé vtefiny, nebo do té doby, nez se zobrazi
ukoncovaci obrazovka.

Dualezité!

ClassPad ma i tzv. funkci automatického vypnuti, ktera vypne ClassPad v pfipadé, Ze neprovadi
po zadanou dobu Zadnou operaci. Dal$i informace naleznete v oddilu "Funkce automatického
vypinani" na strané 8.

Jakmile se vypne displej ClassPadu, pfistroj provadi jesté nékteré dokoncovaci interni procesy.
Doporucuje se tedy pockat zhruba minutu pfed dalSim zapnuti pfistroje.

Funkce Resume

Pokazdé, kdyz dojde k vypnuti ClassPadu (bud Vami, nebo automaticky), ulozi se aktualni
nastaveni a vSechna data v paméti RAM. ClassPad prejde do spankového rezimu. Po jeho zapnuti
se tato data nahraji nazpét do RAM paméti a vy tak mlzete bez problému pokracovat v rozdélané
praci.



2-3 Vestavéné aplikace Tip
Menu R v . . . . « . . " w1z . . “ - o -
Kliknutim na ikonu @ na panelu ikon zobrazite seznam vestavénych aplikaci. i\r/]zf;zlac\)/\?:ted:Ipél;lﬁi\%%!isnouua:)z?ikkz:eznacovany Jako "vzdelavaci aplikace", podie pozadavki muzete
Nasledujici tabulka obsahuje nazvy aplikaci a popis, co s kterou aplikaci mizete provadét.
o ] Stisknéte Spousténi vestavéné aplikace
Pro provadéni operace: . . Strana - Y . X
ikonu: Aplikaci spustite nasledujicim zptsobem:
¢ Obecné pocitani, véetné funkci
¢ Pogitani s maticemi 20 ® Postup spusténi
¢ Computer Algebra System Menu
(1) Na panelu ikon kliknéte na
* PFIStUp k funkci eActhlty 49 m
'\,"_ - Rolovaci tlacitko
¢ Vytvafeni seznamu dat o 5
¢ Provadéni statistickych vypoctl 38
* Vykreslovani statistickych grafl
. . 3 5 ) N 1— Rolovaci lista
¢ Ulozeni funkce, tvorba tabulky vysledk( na zakladé
zmény proménnych 25
¢ Vykreslovani grafu
Y ie e huie . Conics
¢ Provadéni vypoctl s posloupnostmi 36 ﬂ
¢ Vypocet rekurentnich vyraza ) 1Y
20-Grarh Geormetry
ax=h
¢ Vykresleni grafa implicitnich funkci 31 %
HumSolve Presentati.
Educational i
¢ Vykresleni 3D grafu funkci z=1(x,y) 33 (2) Pokud nevidite Vami volenou aplikaci, pouzijte rolovaci listu po pravé strané displeje.
(3) Kliknutim na ikonu aplikace ji spustite.
* Kresleni geometrickych obrazct 43 Tip
* Vytvarfeni animovanych figur Main
Geametry * Hiavni aplikaci mizete také spustit kliknutim na ikonu &%» na panelu ikon. Dalsi informace
* Numerické FeSeni nezname zrovnice bez nutnosti ax= 48 naleznete v kapitole ) ,1-3 Using the Icon Panel".
jakkoliv zjednoduSovat zadanou rovnici
* Vytvofeni a spusténi prezentace 55
¢ Ulozeni nazvu programu
e Zadani a spousténi programu 1211
* Vyména dat s dalSim ClassPadem, pocitacem, nebo
jinym zafizenim 15-1-1
* Mazani paméti
* Nastaveni kontrastu s 14-1-1
* Konfigurace dalSich nastaveni systému Sustem




2-4 Zakladni operace s vestavénymi aplikacemi

Oddil popisuje zakladni operace, které jsou spole¢né v§em aplikacim.

Okno aplikace

[ Edit Action Interactive 7} Menu Bar
Y ] [ | B Lista
] =1/ § nastroju

> Okno aplikace

hdl
mth [abc |cat | 20 3
[a[efi[a] 2. [*]aly]=|z]+)
HEER
5|6
2|3

log | Inm I g
x| e x|
£ [ r =]
r 1 [e-aie]. e
TRIG | CALC JOPTM] YAR JEXE] J
Ala Standard Cplx Rad dm] }Stavové lista

>Virtua’|ni klavesnice

H Prepnuti aktivniho okna

Jestlize mate jiz displej rozdélen na dvé okna, kliknéte kamkoliv do toho okna, které neni
ohrani¢eno silnym rameckem. Dané okno bude aktivni.
* Nelze pfepinat mezi okny, jestlize v pravé aktivnim okné probiha vypocet, nebo jina operace.

H Zména velikosti aktualniho okna

Resize
Jestlize si prejete, aby se aktivni okno zvétsilo na celou obrazovku, kliknéte na ikonu 4,.. Pro
Resize
navrat do ptivodniho rozdéleni kliknéte opét na ikonu 4,..

Rozdélena obrazovka

wr Edit Zoom Analvsis #
[ ER[NEEG [ ER] £ v
Conics Equation: 3\
(1)? | (or1)2
a® 22
> Horni okno
F <
< e
K_) > Dolni okno
w
=E J
Rad Cplx (]

VétSina aplikaci rozdéli displej na dvé okna, ktera zobrazuji odliSné informace. Pfedchazejici
ukézka zobrazuje aplikaci Conics, kterd pouzivd horni okno k zadavani rovnic a dolni pro
zobrazeni grafu.

Kdyz pouzivate dvé okna, to, v kterém provadite operace, se nazyva ,aktivni okno®. V8echny

panely nastroju a menu jsou propojeny pravé s timto aktivnim oknem. Pro rozliSeni je toto okno
ohrani¢eno silnym rameckem.

10

H Prohozeni horniho a dolniho okna

Mate-li displej rozdélen na dvé okna, mizete ménit jejich pozici. Prohozeni provedete kliknutim na

Swap
ikonu “E. Tato operace nema vliv na aktivitu oken. Napf. bude-li aktivni horni okno, po
prehozeni zustane toto okno stale aktivni (bude vSak dole).

Menu Bar

Menu Bar se zobrazuje v horni ¢asti kazdé aplikace. Obsahuje polozky, které jsou dostupné pro
pravé zvolenou aplikaci.

[ % Edit Action Interactive } Menu Bar
S [T 3
[ =

Kliknutim na nazev polozky se zobrazi dal$i seznam dostupnych voleb, nastaveni a piikazl.
Nékteré Ize pouzit ihned (viz. pfiklad 1 nize), jiné maji dalSi rozbalovaci podnabidku (viz pfiklad 2).

Priklad 1: Vybér polozky [Copy] z menu [Edit]
e Postup

(1) Kliknéte na [Edit]. (2) Kliknéte na [Copy].

[~ Action Interactive [~ Action Interactive

o5 1] Undo/Redo B Undo/Redo 5
Cut Cut
Copy | ]
Paste T Faste I
Select All Select All
Delete Delete
Clear All Clear All

Zobrazi se Vam nabidka. Provedete poZzadovanou operace.



Priklad 2: Vybér pfikazu [Lim] z menu [Action] a podnabidka [Calculation]

e Postup

(1) Kliknéte na [Action].

N Edit Interactive

(2) Poté na [Calculation

Transformation
Calculation
Complex
List-Create
List-Calculation
Matrizx—Create
Matriz—Calculation
Vector
Equation/Inequality
As=sistant

LA AL EEEEE]

Zobrazi se obsah menu [Action].

I

T

fhlax

taylar
tanLine
normal
arclen

acd

lom
rangeAppoint
denominator
AUrer ator
rnod

Zobrazite podnabidku.

(3) Nyni jiz staci kliknout na [Lim].

|1in-.-:

Viozite "lim(".

Checkboxy

Checkbox ukazuje aktualni stav nékterych voleb. Jestlize obsahuje znacku, je volba zapnuta, je-li
checkbox prazdny, pak je volba neaktivni.
Volby se zapinaji/vypinaji kliknutim na ¢tverecek (checkbox).

Advanced
ECormplex Format

Adwvanced
= Complexr Format

OCecimal Calculation I
Of=s=sistant

I EDecimal Calculation

| € |

OAssistant

Zapnut Vypnut

Checkboxy se také zobrazuji v menu. Maji stejnou funkci, jako dialogové checkboxy.

¥ menu

V kazdé aplikaci (mimo systémové) se ¥ menu zobrazuje vIlevém hornim rohu. Nasledujici
obrazek popisuje polozky, které se v menu zobrazi.

K% Edit Twpe Gem #

Setti L4
ettina= H:E‘“ EE

N =

Kewhboard

Graph Editor

Sheetz [[4]| ¥

4

Graph
Table

List Editor
Fain

L Close

TTas= 11

(1) Kliknutim na [Settings] zobrazite podnabidku [Setup], kde muZete nastavovat funkce

ClassPadu.

(2) Zobrazit nebo skryt virtualni klavesnici muzete kliknutim na [Keyboard].
(3) Tato oblast zobrazuje vSechna okna, ktera jsou pfistupna ztéto aplikace (v pfikladu je
pouzita aplikace Graph & Table). Kliknutim na polozku v menu se otevie nové aktivni okno.
(4) [Close] zavre aktivni okno, mimo téchto pfipadu:
. Na displeji je jen jedno okno.
e  Aktualni okno je vyuzivano aplikaci.
Nemuzete napfiklad zavfit okno Graph Editor z aplikace Graph & Table.

Volba aktivni

N ¥ Edit Calc
L!.u Setting...
— e
tatGrap
1 OStatGraphd 1 OStatGraphs
| OStatGraphd 3 O%tatGraphd
3 [DStatorephe «—» | 3 [Bitirane
g OStatGraph? g OStatGraph?
§  |OStatoraphs 6 [BStatorahs
2 OGraph Function 2 OGraph Function
9 OFrevious Reg 9 OFrevious Reg
}? Stat Window Autor }? Stat Window Autor

Volba neaktivni

Tlacitka voleb

Tlagitka voleb jsou pouzity tam, kde je potfeba vybrat ze seznamu jednu polozku. Cerné tlagitko
reprezentuje zvolenou volbu, zatimco bila tlagitka znaci neaktivni volbu.

Language Ed

| ¥ Edit BT nsan ¢

Language ]

Set the swstem Set the swstem
larguage. language.
[oDeutsch [oDeutsch
I=English I3 Enalish
[Espariol I2Esparcl
IO Frangais B Frangais
D Portuguss I Portuguégs

| ¥ Edit BT nsan ¢

I @an.d]YRe an D andTYRPe an
b Bii] Ba:.qype EN .4 24 ga:.qype ay g
N anea ] YR = W Snea]| YRS
Recursi Oa:.zType - Recursi Oa:szTyDe -
Dare: 0 Oanse: 0 =
ag=# ag=@8
Obrerz 0 =8
bg=8 Obreaz 0
Ocrez0 bo=8
cp=8 =0
Ocreaz 0 @

1"



Panel nastrojti

Panel nastroju se nachazi hned pod listou Menu bar. Obsahuje tlacitka pro pravé otevienou
aplikaci.

N Edit Tepe GHMem +

FPanel

Sheetl | Sheete | Sheetz []4]*#]  Nastrojl

Docasné preruseni a zastaveni operace

VétSina z vestavénych aplikaci umoznuji docasné prerusit nebo Uplné zastavit probihajici operaci
(pocetni operace, vykreslovani graftl, provadéni naprogramovanych postupt).

H Tlacitka panelu nastroju

Obycejné se kliknuti na tlacitko provede operace. Néktera tlacitka vS8ak maji vedle sebe jesté Sipku
dolG (V). Kliknutim se zobrazi seznam voleb pro toto tlagitko.

M Docasné preruseni operace

Stiskem tlacitka CE béhem provadéni operace prerusSite ¢innost pristroje. Opétovnym stiskem
tlagitka (&= bude ClassPad pokragovat v provadéné operaci.
B&hem prerueni operace bude v pravém dolnim rohu ikona 1.

H Piepinani mezi nékolika panely

V nékolika aplikacich se panel nastroju nevejde do jednoho fadku. V tom pfipadé se na pravé
strané panelu nastroju zobrazi Sipka.

Kliknutim
pfepnete panely

Poznamka

* Tento manual neupozorrfiuje na zménu panelu. Nachazi-li se napfiklad tlacitko na druhém
panelu, v manuélu bude napsano jen "kliknéte na [E=-]".

Informace na stavovém radku
Stavovy fadek se zobrazuje na spodni strané displeje.

| TRIG JCALC JOPTH ] vAR JEXE]
Ala _ Standard Cplx Rad =)

Y

(1) Informace o aktualni aplikaci

(2) Indikator drovné nabiti baterie

(3) Tento indikator méni vzhled mezi [J (ClassPad neprovadi Zadnou operaci), [ (probiha
operace) a [ (provadéna operace byla dogasné zastavena).

Dualezité!
» Jestlize je indikator na Grovni BB vyméiite baterie co nejdfive. Daldi informace o vyméng
baterii naleznete v kapitole "1-5 Vyména baterii a nastaveni ClassPadu" na strané 5.
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H Zastaveni operace

Provadéni operace zastavite stiskem tladitka (Twear ). Pfi pouZiti tohoto tladitka se na displeji
ClassPadu zobrazi hlaseni...

ERROR!

Break

... a stiskem tlacitka [OK] se pfistroj vrati do stavu pfed provadénim operace.



2-5 Vkladani dat

Do ClassPadu muzete zadavat dat bud z klavesnice, nebo z virtualni kldvesnice na displeji.
Samoziejmé veSkeré zadavani pfikazd a dat do ClassPadu se provadi pomoci virtualni
klavesnice. Klavesnice pod displejem pfistroje se pouziva pro zadavani nejc¢astéji pouzivanych
vyrazl, pfikazu a Cisel.

Tato klavesnice poskytuje rolovatelny seznam vSech
Katalog (cat) vestavénych funkci, pfikazu, systémovych proménnych a
uzivatelem definovanych funkci.

2D Klavesnice Poskytuje rdzné typy Sablon pro pfirozené zadavani zlomka,

exponencialnich funkci, matic, vyraz( z kalkulu atd.

Virtualni klavesnice

Virtualni klavesnice se zobrazuje v dolni €asti displeje. Diky mnoha rozloZzenim pro specialni
pouziti Vam velmi uleh&uje praci pfi zadavani.

M Zobrazeni virtualni klavesnice

Jestlize neni virtualni klavesnice zobrazena na displeji ClassPadu, muizete ji zavolat stiskem
tlacitka nebo pfes ¥ menu a polozku [Keyboard].

W Edit Calc SetGraph W Edit Calc SetGrarph
aEQ} i eslec] (4 e FEH i
listi [listZ [listz [=
1 1 136 17
2 2 168 45
3 2 155 32
4 4 154 iz
5 3 168 14
Calk |
4 M| o
C 11=|1 —>
Yy mth [abc [cat | 20 |EIEIE]
[x[8]i]e[c ], [*]xlv|zz]+]
4 I'- loga | 1Inm ::
w8 | E*
+ X
b 4 L[ 1 [}
[ | TRIG | CALC JOFTH '-.-'F|F-: JExE]
Rad Auta Standard ] Fad Auto Standard )

¢ Stiskem se klavesnice opét skryje.
Resize  Swap

* |kony E” a “E jsou pfi zapnuté klavesnici nefunkéni. Informace o pouziti téchto ikon
naleznete v kapitole "Rozdélena obrazovka" na strané 10.

B Nastaveni rozlozeni klavesnice
K dispozici jsou 4 styly klavesnice: Math, Alphabet, Catalog a 2D.

Styl klavesnice Popis
Math (mth) Slouzi k zadavani hodnoty, proménnych a vyraz(.
Slouzi k zadavani pismen, feckych znaku a jinych znakd,
Znakova (abc) stejné jako k vkladani logickych symboll a numerickych
znaka.

Styl klavesnice vyberte kliknutim na jednu ze zéloZek ((mth], [@be], (eat), (2D])) v horni &asti
klavesnice.

Kliknéte zde

rith | abc c.ai ---
InIBIwIWI<I>| Tﬂxlylzlrlﬂ
log | In |

x| E*
A
L |1 i

TRIG JCALC |0PTN '-.-'HR [EXE

[mth [abe [eat | 20 |EEIE]
HEREAE )|,|$|x|y|z|t|4-|
HEEEE

v

B Zadavani pocetniho vyrazu

Vyraz muzete zadavat presné tak, jak je napsany na papife, a stisknete @ ClassPad

automaticky urci prioritu s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni a ostatnich vyraza.

* Pfed zacatkem jakéhokoliv vypoctu se ujistéte, Ze jste ClassPad vycistily stiskem .
Informace o pouzivan aplikace Main naleznete v kapitole 3-1 Hlavni aplikace “Main” na strané
20.

* Zaporné znaminko zadavejte pomoci tlacitek @a@.
Priklad 1: Zjednodusit -2 + 3 -4 +10
e Postup

Pouzitim klavesnice

G @ D@D @

Pouzitim virtualni klavesnice

Coiead) (mth] © @ FEEE@HE D@ EF

—E+E-4+18

7

Jestlize virtualni klavesnice neni na displeji, stisknéte (Giear ), ne kliknéte na ¥ menu a
polozku [Keyboard].

Poznamka

* Jak je vidét v prikladé, cely vyraz Ize zadat pomoci klavesnice. Virtualni klavesnice se pouziva
na zadavani vyraz(, funkci a proménnych vyssi drovné.
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M Pouziti schranky pro kopirovani a vkladani

Muzete kopirovat (vyjmout) funkce, pfikazy nebo jakékoliv vlozené udaje pomoci schranky
ClassPadu a poté je vlozit na jiné misto.

e Kopirovani znakt
(1) Pretahnéte Stylus pres znaky, které chcete kopirovat. PR a2+ S i

(2) Na virtualni klavesnici kliknéte na [3]. Toto tladitko zkopiruje oznagené znaky do
schranky. Znaky, které kopirujete, zlstanou nezménéné.

Poznamka
» Kopirovat Ize také kliknutim na [Edit] a [Copy].

e Vyjmuti znaku

(1) Pretahnéte Stylus pres znaky, které chcete vyjmout. |y=3x"2ﬂ-8 |

(2) Na virtualni klavesnici kliknéte na =1 Tato operace |y=3.¥*2—8 |
pfesune vybrané znaky do schranky. i
Vyjmuti odstrani
oznacené znaky.

Poznamka

* Obsah schranky bude pfi operaci vyjmuti nahrazen nové kopirovanymi ¢i odebiranymi znaky.
* Odebrat znaky mizete také pfes menu [Edit] a polozku [Cut].

® Vlozeni obsahu schranky

(1) Presunte kurzor do pozice, kam chcete umistit obsah |y|=3ar"2—8 |
schranky.
(2) Na virtualni klavesnici kliknéte na (3. Viozite obsah |y+5ﬁ!|=3x"2—8 |
schranky na dané misto.

Poznamka

* Obsah schranky zlstane po vloZeni znakt nezménén. Mizete jej tedy vkladat nékolikrat.
* Obsah schranky vlozite také kliknutim na [Edit] a [Paste].

e Sada tlacitek

Stiskem se zobrazi sada tlagitek pro zadavani trigonometrickych funkci a tlagitko se
zméni na (=)

Tlacitkem prepnete zpét na zakladni sadu [mth].

Kliknutim na [yp) zobrazite sadu pro zadavani hyperbolickych funkci. Opétovnym stiskem prepnete
zpét na pavodni sadu [TRIG).

e Sada tlacitek

Kliknutim na se zobrazi sada, obsahujici funkce pro diferencialni a integralni pocet, permutace
atd., a tlacitko se zméni na [£3). Kliknutim na toto tlagitko miZete pfepnout do zakladni sady
[mth],

Poznamka
* Informace o funkcich nebo jejich symbolech naleznete v kapitole "2-4 Function Calculation".

e Sada tlacitek

Kliknuti na tlacitko zobrazite sadu pro zadavani “<”, “#” a dalSich specialnich operatoru.
Tlagitko se opét zméni na [=). Kliknutim na toto tladitko mlzete prepnout do zakladni sady
[mth].

Poznamka
* Informace o funkcich nebo jejich symbolech naleznete v kapitole "2-4 Function Calculation".

e Sada tladitek

Kliknutim na tlacitko zobrazite sadu pro zadavani jednopismennych nazvi proménnych a
zménite tlacitko na (). Kliknutim na tlagitko pfepnete na sadu pro vkladani velkych
pismen.

Poznamka

e Jak sam nazev napovida, jméno jednopismenné proménné se sklada pouze z jednoho znaku
(napf. “a”, “x”). Pro vloZeni del§iho nazvu (napf. “ab”) musite pouzit znakovou klavesnici.

* Informace o tlacitku naleznete v oddilu "Pouzivani proménné ans" na strané 23.

Matematicka klavesnice (mth)

Matematicka klavesnice je uréena pro zadavani numerickych a poc€etnich vyrazd. Mimo zakladni
sady tlacitek se zde nachazeji jeSté dalSi 4 tlacitka, kterymi zvolite sady jiné. Tlacitka jsou to
nasledujici: (trigonometrické funkce), (kalkul), (volby) a [VAR] (promé&nné).

e Zakladni rozlozeni matematické klavesnice
Zustavate-li ve stejné aplikaci, po stisku se zobrazi naposledy pouzité rozlozeni
klavesnice.
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Znakova klavesnice (abc)
Mimo standardni sady znakl (abc) mizete vybirat jesté mezi 3 dal$imi sadami. (znaky jinych
abeced), (matematické symboly) a (extra symboly).

e Zakladni znakova sada

Sada obsahuje mala pismena. Velka pismena muzete zadavat po stisku (shift) nebo (caps

lock).

e Zakladni sada (abc) pouziva QWERTY rozloZeni, které je shodné s anglickou klavesnici.
Prepinat mlzete dale mezi AZERTY a QWERTZ. Podrobnosti naleznete v kapitole €D "14-8
Specifying the Alphabetic Keyboard Arrangement"”.

® Znakova sada

Z této sady mlzete vkladat fecké znaky, znaky s interpunkci (véetné Ceskych). Mezi jednotlivymi
strankami znaku prepnete kliknutim na tlacitka @ a @ Kliknutim na zobrazite sadu velkych
pismen.

* Pro navrat na zakladni sadu kliknéte na ().



e Znakova sada
Obsahuje matematické znaky a symboly, nékteré jsou dostupné i ze sady [mth]. Mezi jednotlivymi

strankami prepnete tlacitky |a] a @
* Pro navrat na zakladni sadu kliknéte na ().

e Znakova sada

Obsahuje specialni znaky a interpunkci. Na dalS$i znaky pfejdete pomoci tlagitek @ a @
* Pro navrat na zékladni sadu kliknéte na ().

B Jednopismenné proménné

Jak sam nazev napovida, jméno jednopismenné proménné se sklada pouze z jednoho znaku

(napf. “a”, “x”). Pro vlozeni del§iho nazvu (napf. “ab”) musite pouzit znakovou klavesnici.

® Viozeni jednopismenného nazvu proménné

Jakykoliv znak, ktery je vlozen pomoci nasledujicich technik, je bran jako jednopismenna
proménna.

* Stisk libovolného tlagitka v sadé [YAR] klavesnice [mth].

« Stisk libovolného tlagitka v sadé klavesnice (2D ]

» Stisk tlagitek (3], ), (2] a (1] v klavesnicich a(20]

* Stisk pevnych tlacitek @, @ a @.

Pouzijete-li jednu z pfedchozich metod, budou vSechny znaky brany jako proménné. Napf.
kliknete-li na tlagitka (], a (€], bude fetézec “abc” bran jako vyraz axbxc a ne jako nazev
jedné proménné.

Poznamka
* Jednopismenné proménné umozfiuji provadét operace tak, jak jsou napsané ve Vasem sesité.
Priklad 1: @ &9 [*#° i
a-b-c
Pfiklad 2: (2 @ @ @ |2” R
e
Poznamka

* Jednopismenné proménné se na displeji pro snadnou orientaci zobrazuji tuénym pismem
s kurzivou.

¢ Vkladani fetézcu o vice znacich
Retézce znakl (napf. “List1”) mohou byt také pouzité pro nazvy proménnych, pfikazl, program,
jako komentare, texty atd. Pro zadavani fetézcli vzdy pouzivejte znakovou klavesnici (abc).

PFiklad 1: (3b¢] (@] () () (9 abec
abc
Piiklad 2: [a5¢) (@ ® (&) ® [ B9 bt
a-b+c
Poznamka

» K zadavani vyrazi muzete pouzit i znakovou klavesnici v kombinaci s pevnymi tlacitky.
* Jednopismenna proménna zadana pres znakovou klavesnici je identicka s proménnou zadanou
pies klavesnici [mth],

Katalogova klavesnice (cat)

V menu “Form” mazete vyuzit jednu z nasledujicich péti kategorii:

¢ [Func] (vestavéné funkce na strany 2-4-2 a 2-7-1)

* [Cmd] (vestavéné pFikazy a operatory na strany 1-7-4 a 12-6-1)
* [Sys] (systémové proménné na strana a-7-1)

* [User] (uzivatelem definované funkce na strana 12-5-1)

* [All] (vS8echny pfikazy, funkce atd.)
Po zvoleni kategorie muzete z abecedné fazeného seznamu zvolit poloZku, kterou chcete pouzit.

Poznamka

* Uzivatelem definované proménné a programy nelze zadavat pres katalogovou klavesnici.
K tomu slouzi Variable Manager (€D) strana 1-8-1).
» Uzivatelské funkce, které se maji zobrazit v kategorii [User] musi byt uloZzeny v adresafi “library”..

® Rozlozeni katalogové klavesnice

Kliknutim na toto tlacitko se rozvine menu.
Muzete zvolit jednu z 5 kategorii.

Seznam vSech dostupnych polozek
v kategorii zvolené v menu “Form”.

mth [abc | cat | 20
3 [a] Form

[Fune —
andICDFnec,t(
anale
APRrOxe TMPUIT.
arcLent
aras EE

4 AIE[CIDEIF|GHI [J]K] ¥

A J

-

ah=(

Kliknutim na pismeno se presunete Stiskem tohoto tlacitka vloZite oznacenou
v seznamu na funkce, které timto polozku.
pismenem zaginaji.

e Pouziti katalogové klavesnice

Priklad: Vlozit vestavény pfikaz “Plot”.
(1) Katalogovou klavesnici zobrazite kliknutim na [cat].
(2) Rozbalte menu “Form” a kliknéte na [Cmd].
(3) Kliknéte na tlagitko », dokud se nezobrazi [(B].
(4) Kliknéte na ().
(5) Z nabidky vyberte “Plot”.
(6) Stisknéte tlagitko [Input].

Poznamka
Namisto stisku tlacitka [Input] muzete polozku vlozit opétovnym kliknutim na jeji nazev
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2D klavesnice (2D)

2D klavesnice Vam poskytuje nékolik $ablon pro jednoduché a pfirozené zadavani zlomkda,
exponencialnich hodnot, n-tych odmocnin, matic, derivaci, integrald a dalSich komplexnich vyrazd
tak, jak jsou psané.

Také obsahuje sadu (), kde Ize zadavat jednopismenné proménné.

e Zakladni sada 2D klavesnice
Mezi jednotlivymi strankami pfepnete tlacitky @ a @

mth |abc | cat | 20 mth |abc | cat | 20

HEBREBRES N EEE HE B OEENEENEEA
=1 I i 1 0 R 0 ) ] Y i
= | " 2 4_@ E Eim
|| O [y s

Poznamka

* Informace o sadé naleznete v oddilu "Sada tlacitek (8" na strané 14.
* Pfirozené zadavani vyrazi je mozné pouzit ve vétSiné pfipadd. Nelze jej vSak pouzit v poli
geometrickych hodnot nebo pfi zadavani dat do seznamu.

Priklad: Zadani %Jr% v aplikaci Main. Spustte aplikaci.

(1) Stisknéte tlacitko a zvolte klavesnici [2D].

(2) Klikngte na =], pak na (0, %
(3) Klikngte do ramecku jmenovatele, nebo stisknéte @, 1
a zadejte (5). |
(4) Presurite kurzor tlagitkem ® na pozici vpravo vedle ‘ll
zlomku. Namisto kurzoru mlzete kliknout za zlomek. 5
(5) Kliknéte na (). 1y
5
(6) Kliknéte na [B®] a opakuite kroky 2 a 4 pro zlomek 3/7. 1+%
5

(7) Nyni stisknéte @®.

16

2-6 Proménné a adresare

ClassPad umoznuje registrovat fetézec znakl jako proménnou. Do té mulzete ulozit hodnoty,
vyrazy, seznamy, matice atd. Obsah proménné mize byt kdykoliv vyvolan.

Proménné jsou uloZeny ve slozkach. Mimo zakladnich adresafl muzete vytvaret VaSe vlastni
slozky podle Vasich potfeb.

Typy slozek

Typ slozky Popis

Zde se uchovavaiji systémové proménné, které jsou
pouzivany aplikacemi. Nazev slozky nelze ménit.
Slozka “system” Ptikladem systémové proménné jsou napf. “list1” az “list6”,

“xmin”, “xmax” atd. Obsah se vyvola pouhym zadanim
nazvu promeénné.

Také rezervovana slozka. Zde se ukladaji uziv. proménné.
Slozka “library” Jsou pristupné z jakékoliv aplikace, nezavisle na
nastaveném adresafi, bez nutnosti zadavat celou cestu.

Tato slozka je zakladni. Kdyz je slozka “main” nastavena
Slozka “main” jako aktualni, ukladaji se do ni proménné z vypoctu, kde
nebyla uréena cesta.

Tato slozka je vytvofena a pojmenovana Vami. MGzete do
ni pfesouvat proménné, vytvaret je, mazat, pfejmenovavat,
muzete libovolné mazat slozku, ménit jeji nazev. Najednou
muzete mit v ClassPadu max. 87 slozek.

Uzivatelské slozky

Poznamka

* Nelze vkladat jednu slozku do druhé.

* Nelze zobrazit obsah slozky “system”. U ostatnich muZete pouzit Variable Manager ( strana
1-8-1)

¢ Obsah systémové slozky je mozné zobrazit v klavesnici [cat], kategorie [Sys].

e Aktualni slozka

Aktualni slozka je slozka, kam jsou ukladany proménné vytvofené aplikacemi (mimo eActivity) a
z které mohou byt proménné volany. Implicitné je nastavena slozka “main”.

Samoziejmé mulzete zvolit i Vami vytvofenou slozku jako aktudlni. Vice informace naleznete
v oddilu "Ur€eni aktualni slozky" na strané 19.

Typy proménnych

Proménné v ClassPadu mohou byt obecné zafazeny do tfi kategorii: obecné proménné,
systémové proménné a lokalni proménné.

Typ proménné Popis

Obecnou proménnou vytvofite pouzitim libovolného nazvu.
Pokud neurgite jinak, proménna bude uloZena do aktualniho
Obecna adresare. Muzete pouzit stejny nazev pro rdzné proménné,
jestlize se kazda nachazi v jiné sloZzce. Obecné proménné

muzete pfejmenovavat, mazat atd.




Systémové proménné jsou preddefinované. Pouzivaji je
aplikace ClassPadu. Tato proménna muze byt zavolana
prostym zadanim nazvu bez ur€eni slozky a Ize k ni
Systémova pfistupovat i z jiného adresare. ProtoZe jména téchto
proménnych jsou rezervovana, nemohou byt systémové
proménné pfejmenovany. MozZnosti zmény nebo odstranéni
obsahu zavisi na jednotlivych proménnych.

Lokalni proménna je doasné vytvofena definovanou funkci
nebo programem. Po skonéeni procesu (operace) je
automaticky odstranéna. Lokalni proménné vytvofite vlozenim
pfikazu “Local” v definici funkce nebo programu. Proménna,
definovana jako argument funkce nebo programu, je
automaticky oznacena jako lokalni.

Lokalni

e Datové typy proménnych

Proménné ClassPadu podporuji nékolik datovych typd. Datovy typ pfifazeny proménné je oznacen
nazvem datového typu. Ty jsou zobrazovany napf. v Variable Manageru. Nasledujici tabulka
vysvétluje vyznam jednotlivych nazvd datovych typa.

Nazev Popis
EXPR Realni a komplexni &isla, vyrazy
STR Reté&zce znaku
LIST Seznamy vytvorené aplikaci Statistics, Main atd.
MAT Matice
PRGM* Obecny program
EXE* Spustitelni program. Nelze jej editovat.
TEXT* Textovy soubor
FUNC* Uzivatelem definovana funkce
PICT* Obrazky (v€etné grafl) ulozené pomoci funkce Store, sejmuté obrazovky

pomoci aplikace Presentation
GMEM* Data aplikace Graph & Table.

GEO* Data aplikace Geometry
MEM* Obecna data
OTHR Jina data, nez popsana vyse.

* Chranéné datové typy
Nékteré datové typy jsou chranéné, tzn. nelze je prepsat jinym datovym typem.

Poznamka

* ClassPad urcuje, které typy jsou chranéné a které ne. Toto nastaveni nemuzete zménit.

* Prestoze je typ chranény, dané proménné mlzete pfejmenovavat, presouvat i mazat. Pokud
chcete zabranit pfepsani proménné, musite ji zamknout. Informace o ochrané proménnych
naleznete v oddilu "Locking a Variable or Folder" na strané 1-7-10.

* Prvky seznam0 (LIST) mohou byt pouze typy STR a EXPR. Prvky matic mohou byt pouze
EXPR.

Vytvoreni slozky
Maximalné mizete mit najednou vytvorenych 87 slozek. Dal$i informace naleznete v oddilu "Prace
s proménnymi" na strané 19.

Vytvoreni a pouzivani proménnych
Tento oddil popisuje vytvareni novych proménnych (obecnych proménnych) a ukazuje na
jednoduchych pfikladech, jak dané proménné pouzivat.

M Pravidla nazvi proménnych

* Nasledujici body popisuji pravidla pro nazvy proménnych.
* Nazev proménné mize byt maximalni 8 znakl dlouhy.
* V nazvu jsou povoleny tyto znaky:
Velka a mala pismena bez interpunkce (pozice 65 — 90 a 97-122)
Velka a mala pismena s interpunkci (pozice 257 — 416 a 513 — 672)
Indexy (pozice 480 — 491, 496 — 512, 737 — 746, 752 — 766)
Cisla (pozice 48 — 57)
Podtrzitko (pozice 95)
* U jmen proménnych se rozliSuji velka a mala pismena.
Napf. kazda z téchto proménnych je brana jako odliSna proménna: abc, Abc, aBc, ABC.
* Rezervovana slova (nazvy systémovych proménnych, vestavénych funkci a pfikazd atd.)
nemohou byt pouzity jako nazvy nové vytvorenych proménnych.
« Cisla, indexy a podrtZitko (_) nemohou byt pouzity na prvnim misté v nazvu proménné.

M Pravidla jednopismennych proménnych

Vas ClassPad podporuje zapis jednopismennych proménnych, cozZ jsou proménné, jejichz nazev
se sklada pouze z jednoho pismene. Informace o pouzivani téchto proménnych naleznete v oddilu
"Jednopismenné proménné" na strané 15.

M Vytvoreni nové proménné

Nejsnadnéjsi cestou, jak vytvofit novou proménnou, je pfifazeni hodnoty nazvu proménné. K tomu
slouZi pfifazovaci tlagitko ().

Pfifazovaci tla¢itko
mth [abc | cat [ 2

ECE0EE
log | 1In I
x2 | g% | xd
[ =1
L |1 [ fie
TRIG JCALC JoPTH

PFifazovaci tladitko je dostupné z klavesnic a [mth],
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Nasledujici pfiklad ukazuje, jak vytvofit proménnou pfifazenim (aktualni adresar je “main”).

Priklad:
Vytvofime novou proménnou s nazvem “eq1” a ulozime do ni vyraz 2x+1. Pfedpokladame, ze
zatim neexistuji v adresafi “main” Zzadné proménné eq1 a x.

e Postup
(1) 'V menu aplikaci kliknéte na awmgau@&.
(2) Stisknéte tlacitko a kliknéte na nasledujici tlacitka:

@) (@ EE DR @) @@ E

. Vytvofite tak proménnou “eq1” v adresafi “main” s hodnotou 2x +1.
|2x+1:-eq1

2xtl

Poznamka

* Jak je vidét, v pfipadé, Ze pfifadite hodnotu dosud neexistujici proménné, dana proménna se
vytvofi a ulozi do aktualniho adresare. V pfipadé, ze proménna jiz existuje, pfepiSe se jeji obsah
(jestlize neni chranéna). DalSi informace naleznete v oddilu "Chranéné datové typy" na strané
17.

* Chcete-li ulozit proménou do jiného adresare, nez je aktualné zvoleny, musite zadat celou cestu
ve tvaru:

<jméno_adresare>\<nazev_proménné>

2-7 Variable Manager

Variable Manager je nastroj pro spravu proménnych, programd, funkci ajinych typd dat.
V nasledujici kapitole vyraz “proménna” znamena jakykoli typ dat, ktery Variable Manager mize
spravovat.

Zakladni prehled

Tato sekce poskytuje zakladni informace o spusténi a konfiguraci nastroje Variable Manager.

Variable Manager poskytuje nasledujici operace:

* Vytvoreni, odstranéni, pfejmenovani, zamceni a odemceni slozek pro ukladani proménnych a
konfiguraci aktualni slozky.

* Odstranéni, kopirovani, pfejmenovani, pfesunuti, zamc¢eni, odemceni a hledani proménnych,
zobrazeni jejich obsahu.

Spusténi nastroje Variable Manager

Nastroj Variable Manager spustite kliknutim na ¥ menu nebo pouZitim panelu nastrojl
v aplikacich.

M Spusténi pomoci ¥ menu
Kliknéte na ¥, [Settings] — [Variable Manager]

M Priklad pouziti proménné
Priklad: Zkopirujeme proménnou “eq1” a potom ji vlozime do vyrazli eq1+ x—-2 a eq1x2.

® Postup

(1) Nejprve zkontrolujte, zda-li se v aktualnim adresafi F
nachazi proménna “eq1”.

(z5c) (@) [@ @D B9

Z2oxtl

(2) Pretahnéte Stylus pfes nazev proménné a kliknéte na =al

[Edit] [Copy].
. Kopirovani a vlozeni je velmi uzitecné v pfipadé, Ze chcete vyraz vlozit na vice
pozic. Do téchto pozic jej Ize i pfetahnout.

Z2oxtl

(3) Stisknéte nasleduijici tlacitka a provedte prvni vyraz eql+ar-2
eql+x-2

(nebo [Edit] [Paste])
BHEEE

(4) Nahradime obsah paméti “eq1” seznamem {1, 2, 3}. |{1,2, 3¥eql
OODEOEO &g

(5) Stisknéte nasleduijici tlacitka a provedte druhy vyraz:
eqix2

0l mm) X @ B

3-x—1|

{1!253}|

=qlx2

{2,4,6}|
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B Spusténi pomoci panelu nastrojt

Na panelu nastrojd v aplikaci kliknéte na tlagitko [EZx].
* Po spusténi se automaticky zobrazi seznam adresar
* Spusténi nastroje skryje zobrazenou virtualni klavesnici.

Zobrazeni nastroje Variable Manager

Variable Manager pouziva pro pfehlednost dva typy zobrazeni. Po spusténi se automaticky
zobrazi seznam dostupnych adresaru, prejit mizete do seznamu proménnych.

Variable Manager )

Edit Yiew ALl Search
Current: [main = 1 Aktudlni slozka
mg sbc ivarcD

O bic 44ars|[]
O expart Vars
O  rmain 4 ars]
Nazev 0 oka 4iars Pocet
slozky — proménnych ve

slozce

TPT

* Kliknutim na slozku se zobrazi seznam proménnych, které slozka obsahuje.



Variable Manager Ed

Edit Yiew ALL
Jméno slozky —— hia 44ars 4— Pocet proménnych
O abc EXFR D] ve slozZce
Ogdef MAT 126
O draw_a PRGM 48
O oot FUMC 44
Nazev | Typy
promenne  —— proménnych

TP

* Pro navrat na seznam slozek kliknéte na [Close].

Ukonéeni nastroje Variable Manager
Nastroj ukoncite stiskem tlacitka [Close].

M Vytvoreni nové slozky
Nasledujici postup mlizete pouzit pro vytvoreni az 87 slozek.

e Postup operace
(1) Spustte Variable Manager, zobrazi se seznam slozek.
(2) Kliknéte na [Edit], poté na [Create Folder].
e  Zobrazi se dialog pro zadani jména.
(3) Vlozte nazev nové slozky a potvrdte stiskem [OK].
. Nova sloZka se vytvofi a zobrazi se Vam opét seznam slozZek.
e  Standardné Ize zadat nazev slozky dlouhy 8 znak(. Jestlize ale pouZijete 2-bytové
znaky, nebudete moci zapsat 8 znakd do nazvu. Dalsi informace naleznete v sekci
"Pravidla ndzv( proménnych" na strané 17.

Poznamka
* Slozka se nevytvofi v pfipadé, Ze jiz existuje jina slozka se shodnym nazvem. V tomto pfipadé
se zobrazi chybové hlaseni. Potvrdte jej stiskem [OK] a vytvorte slozku s jinym nazvem.

Prace se slozkami

Tato sekce popisuje rizné operace, které lze provadét se slozkami pouzitim nastroje Variable
Manager.

B Uréeni aktualni slozky

Aktualni slozka je slozka, kam se ukladaji proménné vytvofené aplikacemi (mimo eActivity), a
z kterého mohou byt dané proménné volané. Implicitné je nastavena slozka “main”. Jako aktualni
slozku mGzete zvolit i Vami vytvofenou slozku.

e Postup operace
(1) Spustte nastroj Variable Manager.

Yariable Manager ]
Edit View All Search

Current: [main -

Aktudini
slozka

(2) Kliknéte na [Current] tlacitko ¥, ze seznamu vyberte slozku.
(3) Kliknéte na [Close].

Prace s proménnymi

Variable Manager Vam umoziiuje provadét nasledujici operace s proménnymi.
Odstranéni, kopirovani, pfejmenovani, pfesunuti, zamceni, odemceni a hledani proménnych,
zobrazeni jejich obsahu.

Dalsi informace o pouzivani nastroje Variable Manager naleznete v kapitole "1-8 Using the
Variable Manager” na strané 1-8-1.
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3. Vestavéné aplikace

3-1 Hlavni aplikace “Main”

Hlavnim ukolem aplikace Main je provadét numerické a matematické vypocty, které mazete pouzit
pfi studiu matematiky, a feSit matematické problémy. Main aplikaci mizete pouzit k provadéni
vypoctl od zakladnich, az po sloZité vypodty, jejichz vysledkem jsou seznamy nebo matice.

Main aplikace pfichazi s menu [Action] a [Interactive], ze kterych mlzete zvolit na 120 rdznych
pfikazu pro praci s matematickymi vyrazy.

Spusténi aplikace Main
Spusténi provedte podle nasledujicich kroku.

e Postup operace
V hlavnim menu ClassPadu kliknéte na ikonu w;&%w.
Hlavni aplikace se spusti.

Okno aplikace

[ % Edit Action Interactive
= ] [ EE | 5
11

Pracovni oblast §+§ Zadany vyraz
Sem se vkladaji

1k

=] .
vyrazy, hodnoty... S H— }I/ystl)%ctljk
ClassPad tuto oblast o yp
pouziva pro

zobrazeni vysledku.

hd

mth [abc | cat | 20
[x[e[i[n[c]2 [, |2 |a]sz]z [+
HEEE

HIE
2|3

log | In i
=2 | e | x|
N IEN
L |1 [0 fle].]c
TRIG | CALC JoPTH] VAR _JERE]
Ala Standard Cplx Rad qm]

Po spusténi aplikace se zobrazi velka pracovni oblast.

* Zakladni operace sestavaji ze zadavani piikazt do pracovni oblasti a naslednym stiskem @
Provede se vypocet a vysledek se zobrazi na pravou stranu pracovni oblasti.

* Vysledky matematickych vypoctu jsou zobrazovany v pfirozeném formatu se v8emi vyrazy tak,
jak je piSete do Vaseho sesitu. Vy je také tak muZete zadavat pomoci virtualni klavesnice.
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Menu a tlacitka aplikace Main

Tato kapitola popisuje operace, které mizete provadét pouzitim tlacitek a polozkami menu
aplikace Main.
* Informace o ¥ menu naleznete v oddilu "¥ menu" na strané 11.

Prikazy menu

Operace: Zvolte polozku:

Vratit posledni operaci nebo provést operaci, ktera byla vracena Edit — Undo/Redo

Vyjmout oznacené znaky a pfesunout je do schranky Edit - Cut

Kopirovat oznacené znaky a pfesunout je do schranky Edit - Copy

Vlozit obsah schranky na pozici kursoru Edit - Paste

(k)uzrr;?)c;:lijt)cely fadek (zadani, ¢i vysledek — zalezi na pozici Edit — Select Al

Odstranit vyraz a jeho vysledek v pozici kursoru Edit - Delete

Vymazat pracovni oblast (historii vypo&ta) Edit — Clear All

Vlozit pfikaz do pracovni oblasti (strana 24) Action

Aplikovat interaktivni pfikaz na oznaceny vyraz (strana 24) Interactive
Funkce tlacitek

Operace: Kliknéte na tlaéitko:

PFepnout zobrazeni vypoctu mezi rezimem Standard a 05!

Decimal

Vstup a vystup vyrazu tak jak jsou*

Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18)

Otevfit okno jiné aplikace

*Obycejné potvrzeni néjakého vyrazu jako j(xx sin(x), x), provede vypocet (integruje x x sin(x)) a
zobrazi se vysledek sin(x)— X% cos(x). Kliknutim na se vyraz J'(x x sin(x)x) zobrazi

v pfirozeném formatu bez provadéni jakéhokoli vypoctu.

Rezimy hlavni aplikace
Aplikace Main obsahuje nékolik riznych rezim(, které ovliviiuji zplisob provadéni a zobrazovani
vypoétu. Aktuaini nastaveni je zobrazovano ve stavovém fadku.

| |
Alg Standard Cplx Rad qm]

Y S

1 2 3 4

Polozky oznacené * jsou nastaveny standardné.




Znacka | Indikator Popis Nastaveni | Stav
. Rezim Assistant:
Assist h s . , Zapnuto
1 ge%j.ed:cl)dubsme automaticky vyrazy Assistant
ezim Algebra: "
Alg Automaticky zjednodusSuje vyrazy Vypnuto
Rezim Decimal:
Decimal | Aproximuje vysledek a zobrazuje ho jako Zapnuto
Cislo s desetinou ¢arkou. .
9 Decimal
Rezim Standard: Calculation
Zobrazuje vysledek ve zlomcich. Pokud &
Standard vysledek nelze takto zobrazit, bude Vypnuto
zobrazen jako v rezimu Decimal.
Rezim Complex: "
3 Cplx Pro pocitani s komplexnimi Cisly. Complex Zapnuto
Rezim Real: Format
Real e o Vypnuto
Pro pogitani s realnymi Cisly.
Rezim Radian: S
Rad Uhly zobrazeny v radianech. Radian
4 Angle
De Rezim Degree: Degree
9 Uhly zobrazeny ve stupnich. 9

* Zménu nastaveni provedete pfikazem [Setup] - [Basic Format]. DalSi informace naleznete
v kapitole "13-2 Using a Setup Menu".

* Informace o zpUsobech vypoétu a zobrazeni vysledk(l naleznete v oddilu "Rezimy vypoctd" na
strané 21.

Chcete-li otevrit okno (Aplikace — Okno): Kliknéte na:

Graph & Table — Editor grafu

Graph & Table — Vykresleni grafu

=
=
=

Conics — Editoru

Graph & Table — Tabulka

Sequence — Editor posloupnosti

Geometry — Okno geometrie

3D Graph — Editor 3D graftl

W |
=
al
-

3D Graph — Vykresleni 3D grafu

Statistics — Editor seznamu EHE
Numeric Solver — Okno vypoéttl z rovnic

* Mezi okny aplikaci mizete provadét operace Drag&drop s vyrazy. Napfiklad mizete pfetahnout
vyraz z aplikace Main do okna Vykreslovani grafd. Dany vyraz se okamzité znazorni jako graf
funkce. Dal$i informace naleznete v kapitole "2-9 Using the Main Application in Combination
with Other Applications".

* Informace o pouzivani jednotlivych oken aplikaci naleznete v kapitolach ke kazdé aplikaci
v manualu, ktery je dodavan s Vasim ClassPadem na .

Otevieni okna jiné aplikace v aplikaci Main

Kliknutim na ¥ v panelu nastroji se zobrazi nabidka z 10 ikonami, které mizete pouzit pro pfistup
k hlavnim oknim jinych aplikaci. Napf. kliknutim na tlagitko se obrazovka rozdéli na dvé okna,
v hornim bude oteviena aktualni Main aplikace a v dolnim se otevfe editor seznamul aplikace
Statistics.

|[ ¥ Edit Action Interactive

i

a2+ 22— 1]

Pracovni plocha <
aplikace Main

listl [listZ  [list3  J4]

Editor
seznamu <

Alg Standard Cplx Rad dm]

Rezimy vypocétu

Aplikace Main obsahuje nékolik rezimu (vysvétleno na strané 20). Format zobrazeni vysledkl
zavisi na aktualné zvoleném rezimu. Tato sekce Vam vysvétli pouzivani jednotlivych reziml a
popiSe rozdily mezi vysledky v jednotlivych rezimech.

* Nasledujici pfiklady jsou pocitany pouze s rezimem Algebra.

H Rezim Standard a Decimal

Rezim Standard zobrazuje vysledky v pfirozeném tvaru, kdykoliv je to mozné, zatimco rezim
Decimal aproximuje vysledek. Jestlize mate aktivovany rezim Decimal, mizete vyuzivat nastaveni
[Display] v dialogu Basic Settings. Informace naleznete na strané (€p) 13-3-1.

o Priklad zobrazeni vysledki v rezimech Decimal a Standard

Vyraz Rezim Decimal Rezim Standard
50+4=12.5 12,5 £
5
n=23.1415926535... 3.141595654 T

sin(2,17)x 5 = 1.5450849718... 1.545084972 5-!7 14 +/5 )

* Vysledky v rezimu Decimal se zobrazuji jako v tabulce, jestlize je zvolen parametr “Normal 1” ve
volbé [Display] v dialogu Basic Settings.
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e Pouziti tladitka (51 k pfepinani mezi rezimy Decimal a Standard
Pfepinat mezi rezimy Standard a Decimal Ize tlacitkem z panelu nastroja. Stisk tlacitka nema
vliv na aktualni nastaveni rezimu.

Priklad 1: Kliknuti na tla¢itko [&1], jestlize ClassPad je v rezimu Standard (Normal 1).

Vyraz ClassPad Operace Zobrazeny vysledek
=
Iil@@[}:l@ 16.66666667

(Pfepnuti do rezimu Decimal)

100 +6 =16.6666666... 0
(Pfepnuti do reZzimu Standard) 3

Priklad 2: Kliknuti na tlacitko , jestlize je ClassPad v rezimu Decimal (Normal 1).

Vyraz ClassPad Operace Zobrazeny vysledek
DO®EE 242

J2 +2=3.414213562... | (Pfepnuti do rezimu Standard) +
(Prepnuti do rezimu Decimal) 3.414213562

e Pocet desetinnych mist, platnych ¢islic a normalni zobrazeni

Nastaveni [Display] v dialogu Basic Format ( strana 13-3-1) ur€uje pocet desetinnych mist,
platnych Cislic a normalni zobrazeni pro vysledky aplikace Main v rezimu Decimal. Nasledujici
tabulka ukazuje, jak se vysledky zobrazuji podle nastaveni [Display].

Vyraz Normal 1 Normal 2 Fix 3 Sci 3
50+4=125 12.5 12.5 12.500| 1.25E +1
100 + 6 = 16.6666666... 16.66666667 16.66666667 16.667 | 1.67E +1
1+ 600 = 0.00166666... | 1.666666667E -3| 0.00166666666 0.002| 1.67E-3
10" =4 =25 +10 2.5E +10 2.5 +10| 2.5E+10| 2.50E +10

* Povolené hodnoty pro desetinna mista jsou Fix 0 az Fix 9. Pro platné &islice Sci 0 az Sci 9. DalSi
informace o nastaveni [Display] naleznete v kapitole "Basic Format Dialog Box" na strané 13-
3-1.

B Rezim Radian a Degree

Tento rezim ur€uje, s jakymi jednotkami maji probihat vypocty s uhly.

¢ Priklad vysledki v rezimech Radian a Degree (rezim Standard)

Vyraz Rezim Radian Rezim Degree

sin (2/6) % sin(%)

sin (30) sin (30)

1
2

B Rezim Assistant a Algebra

Rezim Algebra automaticky zjednoduSuje vyrazy, které vznikaji jako vysledky vypoctd. RezZim
Assistant toto zjednoduSovani neprovadi. V tomto rezimu také mulzete vidét mezivypocty, které
vedly k vysledku. Viz. pfiklad s funkci “expand”.

e Priklady rezim( Assistant a Algebra

Vyraz Rezim Assistant Rezim Algebra
x° +2x +3x +6 X° +2:x +3:x + 6 X +5x+6
expand ((x+1)%) x°+ 201 +1° X+ 2x + 1
x+1
2
(Kdyz je 1 v proménné x.) x4

Dalezité!
Rezim Assistant je dostupny pouze z aplikaci Main a eActivity.

H Rezim Complex a Real

Rezim Complex je pro vypocty s komplexnimi €isly, zatimco rezim Real je omezen pouze na
vypocty v oboru realnych Cisel. Vysledek vypoctu v rezimu Real, ktery je mimo obor realnych ¢&isel,
zpUsobi chybu (chyba Non-Real Result).

e Priklad vysledkt v rezimech Complex a Real

Vyraz Rezim Complex Rezim Real

solve(x® + x* —x + 1 =0, x)

x=1,x=-i,x=1} x=1}
i+2i 3i ERROR: Non-Real Result
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Tlaéitko

Tlagitko se pouziva pro zadavani exponencialnich hodnot. Lze misto n&j pouzit tlagitko [E] ve
virtualnich klavesnicich a [zo]

Priklady:
2.54 x 10° = 2540
HEMA @ E] (Y Z.54e0
2548
1600 x 10* =0.16 16664
OEOOBEM@EY 8.16



Pouzivani proménné ans (Answer Variable)

Vzdy, kdyz provedete vypocet, ulozi se automaticky posledni vysledek do proménné ans (answer
— odpovéd). V dal$im vypoétu muzete obsah proménné vyvolat dosazenim do vyrazu stiskem

tladitka (ans).

Priklad:
MOEEERBRGEIE 125+456

379
@E@ TEP-ans 18
[a @ ans< T s

Pouzivani Historie vypoctu
Historie vypoctd uchovava az 30 parQ vyraz/vysledek naposledy provedenych vypocta. Muzete ji
prochazet, upravovat jiz provedené vypocty a znovu je nechat prepocitat.

B Zobrazeni obsahu historie
K prochazeni historii pouzijte rolovaci listu s tlacitky po pravé strané displeje.

Rolovaci tlacitko

N Edit Action Interactive | N Edit Action Interactive |
=] ] [ P ] B
= 12345/2939 b
factorians) 4115
[x+1] 3333
zolve (A 3-a2+a-1=0, a 1294599999
fx=1yx=—iyx=1 4115
L3649, 64 3xlistl 3 FEEER]
(3095643 | > |evpandicatdon
relist13 " .
£627283 ] o]
anzlist? factorians
£6:7283 (x+1)2
listixlistZ solved "S- "2+ —1=0, a v
£216, 343,312 fx=lsx=—iyx=#d
Filist2s 36 49, 64 2xlistl
o6 T 1207 } (36,45, 643
= T (listl)
Ala Standard Cplx Rad {m] Ala Standard Cplx Rad fmm

Rolovaci lista

Mezi jednotlivymi vypocty se pohybuijte kurzorovymi klavesami.

Poznamka
* Po dosazeni pocétu 30 polozek v historii novy vypocet zplsobi odstranéni nejstarsiho.

W Piepocitani vyrazt
V historii vypocétd mlzete vS§echna zadani upravovat a nasledné prepocitat. Kliknutim na @ se
provede vypocet v pozici kurzoru a zaroven se prepocitaji vSechny nasledujici vyrazy.

Priklad: Zménit vyraz “ans x 2" na “ans x 3”, pak prepoditat.

e Postup operace
(1) Kliknéte napravo od vyrazu “ans x 2. Umistite zde kurzor.
(2) Smazte “2” a zadejte “3”.

(3
(3) Kliknéte na [EXg).
e  Tato operace provede prepocitani vSech nasledujicich vyrazu.

TS T+5

1z 1z
ansH2 ansy3

24 36 l Prepoditano
Elgt= ] ans+6

28 42

[l
Dulezité!

Pamatujte na to, Ze prepocitani je provadéno pouze od pozice kursoru. Provedete-li napfiklad
pfedchozi dva kroky a posunete kurzor na konec vyrazu “ans + 6”, po stisku [EXf) se prepoéita
pouze ten. Pfedchozi fadky zustanou nedotceny.

Kdyz provadite uUpravu vice fadkd, vzdy dbejte na to, abyste kurzor pfesunuly na nejvyssi
upravovany Fadek jesté pred tim, neZ stisknete [EXE).

Pouziti seznamu ve vypodétech

Lze provadét aritmetické operace se seznamy, seznamem a Ciselnou hodnotou, nebo mezi
seznamem a vyrazem, rovnici nebo nerovnici.

Seznam Seznam
Ciselna hodnota Ciselna hodnota
Vyraz Vyraz Seznam
Rovnice Rovnice
Nerovnice Nerovnice

Priklad: Provedeni operace list3 x {6, 0, 4}, jestlize list3 = {41, 65, 22}.

e Postup vypoctu

(1) Kliknéte na nasledujici tlacitka.

G MONORMMXOEHN@DEE®ED

2 [EB¥ 41,65, 2reli=ta
£41,65,23

list3=l 6, 8,47
£246,8, 32

Poznamka
* Budete-li provadét operaci s dvéma seznamy, ujistéte se, ze oba seznamy maji stejny pocet
bunék. V opaéném pfipadé se zobrazi chybové hlaseni.
* Chybové hlaseni se zobrazi i tehdy, dojde-li k chybé pfi po€itani s jakoukoliv burfikou seznamda.
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Provadéni maticovych vypoctu
Tato sekce popisuje zakladni operace s maticemi.

Priklad 1: ! 1+2 3
2 1] (2 1

® Postup vypoctu
(1) Kliknéte na nasledujici tlacitka.

) (DOHHOEDO0E2EOEOA®E
OOEEDO@ZOOEA

(2) Kliknéte na [Exg.

[01,1102,17]4002,2102,1 ¥

Bl

Priklad 2: ! 1+ 23
21 |2 1

e Postup vypoctu
(1) Kliknéte na [2D], @ a zadejte hodnoty bunék

11
2

matice. ;I
(2) Presurite kurzor pomoci Stylusu do oblasti napravo od [1 1]
zadané matice, nebo stisknéte tlacitko ®. Kliknéte na (X). 2 1]
(3) Kliknéte na a zadejte druhou matici. [1 1] I:? 3}
2 1=z 1
(4) Kliknéte na [Exg). 11z 2
2 1=z 1

£ ]

Poznamka

* Pfi sCitani a odecitani dvou matic musi mit obé matice stejny pocet fadkl a sloupcu (stejnou
dimenzi). Jestlize tomu tak nebude, zobrazi se chybové hlaseni (Invalid Dimension Error).

* PFi nasobeni dvou matic musi byt pocet sloupci matice nalevo od znaménka x shodny s poétem
fadkd matice napravo od znaménka x. Pfi pokusu o nasobeni matic, které nesplfiuji danou
podminku, se zobrazi chybové hlaseni (Invalid Dimension Error).

Pouzivani menu Action a Interactive

[Action] menu poskytuje pfistup k funkcim pro Upravu algebraickych vyrazi, k funkcim kalkulu,
statistickym funkcim a k dal§im, ¢asto pouzivanym pfikazim jednoduse pres strukturované menu.

[Interactive] menu ma strukturu shodnou s [Action] menu.

Zde jsou rozdily mezi [Action] a [Interactive] menu.

* Zvolenou polozku z [Action] menu vlozite do pracovni plochy Main aplikace.

* P¥i volbé pfikazll z menu [Interactive] nejdfive pretahnete Stylus pres oblast, na kterou chcete
ptikaz aplikovat. Poté zvolite z menu [Interactive] pfikaz, ktery se ihned provede, a zobrazi se
vysledek.

* [Interactive] menu obsahuje, na rozdil od menu [Action], pfikaz “apply”.

* Pokud pfikaz vyZzaduje vice argumentd, zobrazi se (pfi pouziti menu [Interactive]) dialog se
Zadosti o doplnéni dat.

Piiklad: Vyraz x® —3x? + 3x — 1 rozloZit na sougin.

® Rozlozeni vyrazu pomoci menu [Interactive]

(1) Do pracovni plochy zadejte vyraz, ktery chcete rozlozit ( x> -3x%+3x -1 ).

(2) Pretahnéte stylus pres vyraz.

W Edit Action Interactive |

(3) Kliknéte na [Interactive], [Transformation] a [factor]. ¥ Edit Action Interactive |
e  Vyraz se rozlozi na soudin. o ] B ¥
factor (a~d-da"2+3a-1) |&
(x-1)%
® Rozlozeni vyrazu pomoci menu [Action]
(1) Kliknéte na [Action], [Transformation], [factor]. Do % Edit Action Interactive
pracovni oblasti se vloZi text “factor(”. o ] 3
[factard [+
(2) Zadejte vyraz, ktery chcete rozlozit. M _Edit Action Interactive
(x*-3x% +3x-1) I B
|'Fac.tor(x"3—3x"2+31—1 A l:r'
(3) Kliknéte na [EXE). Vyraz se rozloZi na sougin. ~ Edit Action Interactive

o] ] [ FEEM LS

B

factor Car"3-3a"2+3a—-1)

-

O matematickych funkcich

Aplikace Main Vam umozfiuje provadét vypocty, které =zahrnuji trigonometrické funkce,
exponencialni funkce, odmocniny, absolutni hodnoty, permutace, kombinace.
DalSi informace naleznete v manualu “ClassPad 300 User's Guide”, ktery je dodavan na CD.
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* Prestoze jsou oba postupy navzajem odliSné, dostanete stejny vysledek.

Dalsi informace o menu [Action] a [Interactive] naleznete v manualu “ClassPad 300 User's Guide”,
ktery je dodavan na pfilozeném CD.



3-2 Aplikace Graph & Table (Graf & Tabulka)

Aplikace Graph & Table Vam umozriuje zadavat rovnice (i nerovnice) v pravouhlych soufadnicich,
polarnich soufadnicich a zadavat parametrické vyrazy. Vkresleny graf mazete libovolné zvétSovat
a zmenSovat, pohybovat kurzorem po grafu a zobrazovat soufadnice na aktualni pozici. MGzete
také provadét mnozstvi operaci zalozenych na analyze grafu (uréeni prasecikd dvou grafd, minima
a maxima, nulovych a inflexnich bodl, znazornéni a spocitani urcitého integralu pro zadany
interval). K tomu vSemu Ize vytvaret mnozstvi tabulek funkci, které analyzujete.

Spusténi aplikace Graph & Table

Aplikace Graph & Table spustite nasledujicim zplsobem.

e Postup
I V hlavnim menu kliknéte na ikonu

Graph&Tbl

Po spusténi se zobrazi okno Editoru grafu a okno grafu.

Okna Graph & Table

Po spusténi aplikace se zobrazi nasledujici okna: Okno Editoru graft a Okno grafu.

¥ Edit Twpe Ghern 4 |
Sheetl | Sheetz | Sheetd |4 1] )
O~1:|0
O-z2:|0 .
dva:|o \ Okno Editoru
Cisla Fadka dw4:[0 graft
O+5:|0
Owe&:|0
Ow7:j0
r 9
14 b
> Okno grafu
w
[ ~ |

Rad Cplx

J
N
Pole zprav

¢ Jeden list Editoru mdze obsahovat maximalné 20 funkci. Najednou tedy muzete mit v Editoru
uchovano az 100 funkci. Funkce, které jsou uloZzeny v Editoru, mohou byt vykresleny v Okné
grafu.

e Okna grafu a tabulky maji na spodni strané displeje Pole zprav, kde se zobrazuji hodnoty
vypoctd. Lze jej vyuzit i pro zadavani a Upravu dat.

Funkce v Editoru mazete také pouzit pro vytvareni Ciselnych a souhrnnych tabulek. Oba typy
tabulek jsou zobrazovany v Okné tabulky.

N Edit Zoom Analysis #

w

| |
r
x Wl w2 M

1 5] 17

2 -] 4

3 16 El
4 38 16 ||
3 48 25 [

Al 1k

[1

Fad Cplx (]

Okno
tabulky

* Okno Editoru je pfi zobrazovani tabulek skryto v pozadi. Aplikace Graph & Table zobrazuje

soucasné pouze 2 okna.

Tlacitka a menu aplikace Graph & Table

Tento oddil popisuje operace, které Ize provadét pomoci tlacitek a menu aplikace.
* Informace o pouzivani ¥ menu naleznete v oddilu "¥ menu na strané 11.

H Tlacitka a menu Editoru graft

Operace Tlacitko |Menu

Vyjmuti Fetézce znakl a uloZzeni do schranky — Edit - Cut
Kopirovat fetézec znakl do schranky — Edit - Copy
VloZeni obsahu schranky na pozici kurzoru v Editoru — Edit — Paste
Oznacit cely vyraz, ktery upravujete — Edit - Sellect All
Odstranit vSechny vyrazy z Editoru — Edit - Clear All
Vlozit funkci na pravouhlych soufadnicich ¥= Type - y =Type
Vlozit funkci na polarnich soufadnicich "= Type - r=Type

Vlozit parametrickou funkci

Type — ParamType

Vlozit X rovnost

Type - x =Type

Vlozit nerovnost na pravouhlych soufadnicich

Type - y > Type

Type - y <Type

Type - y >Type

Type - y <Type

Vlozit X nerovnost

Type - x > Type

o
I

s = == (= = (]
LR 1 e |

Type - x < Type
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Type - x > Type

Type - x < Type

Nastavit hodnotu kazdého bodu rovnou 1, takze
vS§echny soufadnice budou cela Cisla

Zoom - Integer

Ulozit vSechny vyrazy v Editoru

Gmem - Store

Vratit nastaveni View Window na pfedchazejici hodnoty

Zoom - Previous

Vyvolani série uloZzenych vyrazd do Editoru

Gmem - Recall

Vratit nazvy sesitl na plvodni hodnotu

Vlozit vestavéné funkce — @ - Built-In
o , o - @ - Sheet -
Odstranit vSechny vyrazy v aktualnim seSitu — Clear Sheet
@ - Sheet -

Default Name

Vykreslit ozna¢ené funkce

Vytvoreni tabulky pro oznacené funkce

Provést operaci rychlého zvétseni (€D) strana 3-2-9)

Zoom -
Quick Initialize

Zoom - Quick Trig

Zoom - Quick log(x)

Zoom - Quick e”x

Zoom - Quick x"2

Zoom - Quick -x"2

Zoom -
Quick Standard

Vytvofeni souhrnné tabulky pro oznaéenou funkci

Zobrazit soufadnice vybraného bodu grafu

Analysis - Trace

Odstranéni vybranych funkci

Upravit nastaveni Okna grafu pomoci dialogu
View Window

W - Settings -
View Window

Smazat kresby a text, ktery jste pFidali funkci Sketch

Analysis - Sketch -
Cls

Zobrazit dialog pro nastaveni parametrt tabulky

Nakreslit bod v Okné grafu

Analysis - Sketch -
Plot

Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18)

W - Settings —
Variable Manager

Nakreslit ¢aru v Okné grafu

Analysis - Sketch -
Line

UloZeni aktudlnich vyraz( (y1=, y2=, atd.) do paméti
ClassPadu

Napsat text do Okna grafu

Analysis - Sketch -
Text

Vést te¢nu ke grafu vybranym bodem

Analysis - Sketch -
Tangent

M Tlacitka a menu Okna grafu

Nakreslit normalu ke grafu ve vybraném bodé

Analysis - Sketch -
Normal

Vykreslit graf inverzni funkce

Analysis - Sketch -
Inverse

Nakreslit kruznici

Analysis - Sketch -
Circle

Nakreslit vertikalni ¢aru

Analysis - Sketch -
Vertical

Nakreslit horizontalni ¢aru

Analysis - Sketch -
Horizontal

Operace Tlacitko | Menu
\S/gg]rgl;tli(;etézce znaku z pole zprav a uloZeni do . Edit - Cut
Kopirovat fetézec znaku z pole zprav do schranky — Edit - Copy
VloZeni obsahu schranky na pozici kurzoru v poli zprav — Edit — Paste
Oznadit véechny znaky v okné zprav — Edit - Sellect All
Odstranit veskery obsah Okna grafu — Edit - Clear All

Zvétsi oblast ohrani¢enou rameckem

Zoom - Box

Najit kofen grafu (prisecik s osou x)

Analysis - G-Solve -
Root

Urcit faktor zvétSeni

Zoom - Factor

Zvétsit danym faktorem

Zoom - Zoom In

Najit maximalni hodnotu v grafu

Analysis - G-Solve -
Max

Zmensit danym faktorem

Zoom - Zoom Out

Najit minimalni hodnotu v grafu

Analysis - G-Solve -
Min

Konfigurovat nastaveni View Window a pfekreslit graf
tak, aby se zobrazil cely podle osy y

Zoom - Auto

Najit prisecik s osou y

Analysis - G-Solve -
y-Intercept

Vratit rozméry grafu na pdvodni velikost

Zoom - Original

Zaokrouhlovat hodnoty soufadnic zobrazené pomoci
funkce Trace ( strana 3-7-1)

Zoom - Round

Najit priseciky dvou grafu

Analysis - G-Solve -
Intersect
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Nalézt pro zadanou soufadnici x hodnotu soufadnice y

Analysis - G-Solve -
y-Cal




Nalézt pro zadanou soufadnici y hodnotu soufadnice x

Analysis - G-Solve -
x-Cal

Spoditat urcity integral na zvoleném intervalu

Analysis - G-Solve -
jdx

Nalézt inflexni bod grafu

Analysis - G-Solve -
Inflection

Urcit vzdalenost mezi dvéma body grafu

Analysis - G-Solve -
Distance

Spocitat objem rotaéniho télesa

Analysis - G-Solve -

#[ (F(x)f

Upravit graf zménou koeficientu

Analysis - Modify

Ulozit graf jako obrazek ( strana 3-2-10)

@ - Store Picture

Zobrazit obrazek grafu ( strana 3-2-10)

@ - Recall Picture

Zobrazit dialog Graph Controller ( strana 3-5-4)

@ - Graph Controller

Pouzit vestavéné Sablony pro vykreslovani funkci

Vykreslit spojity graf pouzitim dat z tabulky Graph - G-Connect
Vykreslit nespojity graf pouzitim dat z tabulky Graph - G-Plot
Ulozit obsah tabulky do seznamu — @ - Table to List
Vytvofit tabulku na zakladé novych parametrt — @ - ReTable
Odstranit zobrazenou tabulku — @ - Delete Table
PFesunout kurzor na pozici v grafu, ktera odpovida . ®-Link
aktualné zvolené burice tabulky
Aktivovat okno Editoru graft —
Zobrazit dialog View Window a upravit rozméry grafu @l \‘Z; \;vs\/'\elflt':ggiv-
Zobrazit dialog Tabulky a nastavit parametry —

N . . W - Settings -
Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18) Variable Manager

Zobrazit dialog View Window a upravit rozméry grafu

* Vestavéné funkce nelze pouzit pro zadavani funkci v — @ - Built-In
Editoru grafu.
Prekreslit graf — @ - Re-Draw
Vytvofit numerickou tabulku pro existujici graf —
Vytvofit souhrnnou tabulku pro existujici graf B —
Aktivovat okno Editoru grafli —
W - Settings -

View Window

Zobrazit dialog Tabulky a nastavit parametry

Zarovnat okno grafu

Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18)

[ [ElE) & |7

W - Settings -
Variable Manager

Stavovy rfadek aplikace Graph & Table

Stavovy fadek aplikace Graph & Table na spodni strané displeje zobrazuje aktualné nastavené
jednotky uhld a nastaveni [Complex Format] ( strana 13-3-2).

Fad Cplx ]

Jednotka Rezim Complex

Pokud bude zobrazeno |Znamena to

Rad Jednotky Uhld jsou radiany

Deg Jednotky Uhld jsou stupné

Cplx Nastaven rezim vypocta v komplexnich &islech
Real Nastaven rezim vypocta v redinych Cislech

M Tladitka a menu Tabulky

Operace Tlacitko | Menu
\S/gg]r:\él;tii(;etézce znaku z pole zprav a uloZeni do . Edit - Cut
Kopirovat fetézec znakl z pole zprav do schranky — Edit - Copy
VlozZeni obsahu schranky na pozici kurzoru v poli zprav — Edit — Paste
Oznadit véechny znaky v okné zprav — Edit - Sellect All
Odstranit veSkery obsah Tabulky — Edit - Clear All
Odstranit fadek z tabulky — T-Fact - Delete
Vlozit fadek do tabulky — T-Fact - Insert
Pfidat Fadek po aktualné zvoleném fadku — T-Fact - Add

Pouzivani listt Editoru graft

Editor grafu obsahuje 5 listd pojmenovanych Sheet 1 az Sheet 5. Kazdy z nich mGze najednou
uchovavat az 20 funkci (raznych typd). Mizete tak mit uloZzeno sou¢asné az 100 funkci.

Soucasné muzete vykreslit az 20 funkci, které se nachazeji vSechny na jednom z listd Sheet 1 az
Sheet 5.
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M Vybér listu
Z jednoho listu na druhy prejdete podle nasledujici operace

Kliknéte na zalozku list,

/ ktery chcete vybrat.
+*

Aktualni list je aktivni.

¥ Edit Tvpe GHe
BRI ] A= ]
[ Shestl | ShéetZ [ Sheet [[[4]»
Ow2i:
Owz2:
Ow23:
Ow24:
Ow23:
Ow2é:
Owz7:

Kliknutim na Sipky
zobrazite dalsi listy

ooooooo

Uréeni typu funkce

Prvni véci, kterou musite provést pfed uloZzenim funkce do Editoru grafu, je uréeni typu funkce,
kterou chcete zadat. Nasledujici tabulka obsahuje vSechny mozné typy funkci.

y= Funkce v pravouhlych soufadnicich

r= Funkce v polarnich soufadnicich

xt/yt= | Parametricka funkce

X = X = vyraz

ys Nerovnost

e Postup
(1) V menu aplikaci kliknéte na .
(2) V Editoru grafti kliknéte na tlac¢itko ¥ vedle "y =", nebo kliknéte na [Type].
(3) Z nabidky vyberte pozadovany typ.

® Funkce v polarnich souradnicich (r=)

Priklad: Zadat funkci r =5sin36 do fadku r2
(1) V Editoru grafti kliknéte na [Type], typ funkce urcite kliknutim na [r=Type].
(2) Kliknéte do ramecku vedle "r2" a zadejte vyraz:

[mth] (5] Em (@810
(3) Vyraz ulozite kliknutim na [EXE}

e Parametricka funkce

Priklad: Zadat parametrické funkce xt =3sint a yt = 3cost na fadky xt3/yt3

(1) V Editoru grafti kliknéte na [Type], typ funkce urcite kliknutim na [ParamType].
(2) Kliknéte do ramecku napravo od "xt3" a zadejte prvni vyraz:
(mth) (3] [{Ri6] 5] () 3] )

(3) Kliknéte do ramecku napravo od "yt3" a zadejte druhy vyraz:

(mth] (3) &3 (D O B}

Zadavani funkce
Tato sekce popisuje nékolik ilustraénich pfikladt zadavani funkci v Editoru grafa.

® Funkce v pravouhlych soufadnicich (Y=)

Pfiklad: Zadat funkci y = 2x? — 5 na Fadek y1

(1) V Editoru graft kliknéte na [Type], typ funkce urcite kliknutim na [y=Type].
(2) Kliknéte do ramecku vedle "y1" a zadejte vyraz:

(8) Vyraz ulozte stiskem tladitka €.
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Vykreslovani ulozenych funkci

Vykreslit mdzete najednou nékolik vybranych funkci, pokud se v8echny nachazeji na jednom listu.
Muzete aktivovat nebo zrusit vykresleni vybrané funkce a také urcit styl ¢ary jednotlivych graft.

e Postup

(1) Kliknéte na zalozku sesitu, jez obsahuje funkci, kterou chcete vykreslit.

. Pokud chcete napf. vykreslit funkci, kterd se nachazi v sesité Sheet 2, kliknéte na
zalozku [Sheet 2].

(2) Zaskrtnéte checkboxy vSech funkci, které si prejete vykreslit. Ostatni okénka zUstanou
prazdna.

(3) Kliknutim na aktualni styl grafu muzete vybrat styl jiny.

(4) Graf vykreslite kliknutim na tlacitko .

N Edit Zoom Analysis +

Sheetl [SheetZ | Sheet3 [[4]»
Ew2l=,2_o [—I~
&y22=(345)- (+4)e (v (=1 |
Er23=3.sin(Z«A) [eeer

2
B’y24=x2—§-x3 [ e

Ew2i=x-1 [z
o PR P

Rad Cplx |




Rolovani Okna grafu

Po vykresleni grafu funkce muzete pro pohyb s Oknem grafu pouzit dvé rizné operace. Rolovat
Ize nahoru, dold, doprava a doleva témito zplsoby:

e Kliknutim na Sipky po stranach Okna grafu

* Pouzit odpovidajici kurzorové klavesy

R/
N\ o

LN

e |

/ @
\V/Z4

Rolovaci tlac¢itka

Poznamka

* Rolovaci tladitka Ize také pouzit pro zménu konfigurace grafu. Vice informaci naleznete v
kapitole €D "3-5 Modifying a Graph".

Funkce Zoom

ClassPad Vam poskytuje Siroké spektrum pfikaz( a typu funkce Zoom, které muizete pouzit pro
zvétSeni, nebo zmensSeni viditelné oblasti grafu.

e Funkce Zoom Box

Priklad: Pomoci funkce Zoom Box zvétsit ¢ast grafu funkce y =(x+5)(x +4)(x+3)

(1) V menu aplikaci kliknéte na .

(2) Do Editoru grafu zadejte vyraz y =(x+5)(x+4)(x+3).

(3) Kliknutim na [/] vykreslite funkci.

(4) Kliknéte na [Zoom] a [Box], nebo na tlagitko [[g).

(5) V Oknu grafu nakreslite pretahnutim Stylusu kolem vybrané oblasti ramecek.
(6) Odejméte Stylus z displeje. Vybrana oblast se zvétsi na celé Okno grafu.

][JI. FY

/

[ —
J" - Bz / -

e Zoom In a Zoom Out (priblizeni a oddaleni)

r 9

w
F Y
w

Priklad: Priblizit a oddalit vysledek postupu v oddilu funkce Zoom Box.
(1) Kliknéte na [Zoom] a [Zoom In].
Tato operace zdvojnasobi velikost oblasti podél os x a y.
(2) Kliknéte na [Zoom] a [Zoom Out].
Tato operace zmenSi oblast podél os x a y na polovinu.

Poznamka

* Faktor zvétSeni pro funkce Zoom In a Zoom Out Ize nastavit v dialogu, ktery se zobrazi po
kliknuti na pfikazy [Zoom] a [Factor].

* Vice informaci o funkcich Zoom a jejich pouziti naleznete v manualu "ClassPad 300 User's
Guide", ktery je dodavan na pfilozeném CD.

Konfigurace parametrti View Window pro Okno grafu

Dialog View Window Vam umoziiuje libovolné nastavit maximalni a minimaini hodnoty os,
vzdalenost mezi znackami (scale) a dalSi parametry zobrazeni. Vzdy, nez vykreslite graf,
zkontrolujte spravné nastaveni View Window, jinak se Vam dana funkce muze zobrazit v
nespravném méfitku, coz maze mit za nasledek Spatné odhadnuti prabéhu grafu.

e Konfigurace View Window

(1) V menu aplikaci kliknéte na ikonu

GraphTbl

(2) Kliknéte na [EF], nebo na W, [Settings] a [View
Window]. ge"fl‘:‘”' o
. Zobrazi se dialog View Window. xnffin = : _.j"_.l,.og =
max 7.7
scale: 1
dot 8.1
N t-2.8
max 3.8
scale:l
dor A1 ol
Cancel
(3) Nastavte parametry dle Vasi potfeby.
. Na dalsi parametr piejdete stiskem tladitka .
Pravouhlé souradnice
Polozka Konfigurace parametru View Window
xmin minimalni hodnota osy x
Xmax maximalni hodnota osy x
xscale vzdalenost znacek na ose x
xdot hodnota jednoho bodu osy x
ymin minimalni hodnota osy y
ymax maximalni hodnota osy y
yscale vzdalenost znacek na ose y
ydot hodnota jednoho bodu osy y

(4) Po nastaveni parametrl kliknéte na [OK].

Poznamka

* Jestlize je aktivni Okno grafu, po stisku tlaCitka OK se automaticky graf prekresli podle nové
zadanych parametr View Window.
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* Jestlize Okno grafu neni aktivni, po stisku tlacitka OK se dialog View Window zavie a zmény se
neprojevi. V tomto pfipadé graf podle novych parametrt vykreslite kliknutim na tlagitko .

Pouziti funkce Trace pro ¢teni soufadnic

Spusténim funkce Trace se na grafu zobrazi kfizek. S timto kurzorem muzete pohybovat po grafu
pouzitim rolovacich tlacitek, nebo kurzorovych klaves.

® Provadéni Trace operace
Priklad: Vykreslit funkci y = x2 -3 a nasledné& pouzit funkci Trace ke zji$t&ni soufadnic.

(1) Kliknutim na [E3] zobrazite dialog View Window, kde nastavite nasledujici parametry:
xmin = -5, xmax = 5, xscale =1,
ymin=-10,  ymax =10, yscale = 2
(2) V Editoru grafti zadejte vyraz x* -3 na Fadek y1 a kliknéte na .
(3) Kliknéte na [Analysis] a [Trace], nebo na tlagitko [-F].
. Kurzor nebude vidét, jestlize se nachazi v ¢asti grafu, ktera je mimo oblast displeje.
(4) Pouzijte kurzorova tlacitka <« a », nebo odpovidajici rolovaci tlacitka.
. Budete se tak pohybovat podle grafu a zobrazovat souradnice jednotlivych bodu.

SN A,

b F

xc=2, 66Z3ITEW V=4, BEE41H
[wi=x~2-3

. Kurzor Ize na vybrany bod pfesunout pfimo zadanim jeho soufadnic. Stiskem
numerické klavesy vyvolate dialog pro zadani x-ové hodnoty soufadnice. Zadejte
hodnotu a stisknéte [OK].

e Jestlize mate zobrazeno vice grafi, mizete mezi nimi pfechazet pomoci tlaCitek A
av.

(5) Operaci Trace zrusite kliknutim na ESG..

Poznamka

* P¥i zjiStovani soufadnic bodu Ize kliknout na hodnotu soufadnice. Ta se zobrazi v poli zprav,
odkud ji Ize kopirovat do schranky.
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Pouziti pfikazti z menu G-Solve
Nasledujici postup ukazuje, jak pouzivat pfikazy z menu G-Solve

e Nalezeni kofenu funkce
Priklad: Vykreslit funkci y = x(x +2)(x —2) a nalézt kofeny této funkce.

(1) Zobrazte dialog View Window a zadejte nasledujici parametry:
xmin =-7.7, xmax=7.7, xscale=1
ymin =-3.8, ymax=3.8, yscale=1
(2) V Editoru grafti zadejte na fadek y1 vyraz y = x(x +2)(x —2) a kliknéte na .
. Ujistéte se, Ze je zaskrtnuta pouze funkce na fadku y1.
(3) Kliknéte na [Analysis], [G-Solve] a [Root], nebo na tlagitko [F.
eV Oknu grafu se zobrazi "Root" a kurzor se pfesune na prvni feSeni. V dolni ¢asti
se zobrazi soufadnice nalezeného bodu.
(4) Pro zjisténi dalSich kofen( stisknéte kurzorové klavesy <« a », nebo kliknéte na rolovaci
tlacitka.
e  Pokud existuje jen jedno FeSeni, kurzor se neposune

il —

B
| 4 1
[ Root ( Root
xc=-2 wo=H xc=@ b A

[l = Gt T (=2 | 1=t Zam (=2 |
s j

[ Root
xL=2 . o=E
[l = Gt T (=2 |

il
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3-3 Aplikace Conics (Kuzelosecky)

Aplikace Conics poskytuje moznost vykreslovani kuzelosecek, tj. kruznice, paraboly, hyperboly
a elipsy. Aplikaci Conics mlzete také pouzit k rychlému uréeni ohnisek, vrchol(, Fidicich pfimek,
os soumeérnosti, latus rectum, stfedu, poloméru, asymptot, excentricity a pridsecikd s osami x a y.

Spusténi aplikace Conics
Postupujte podle nasledujicich boda.

e Postup operace
V menu aplikaci kliknéte na
Spusti se aplikace Conics, zobrazi se okno Conics Editor a Conics Graph.

Prostiedi aplikace Conics

Jakmile spustite aplikaci Conics, na displeji se obrazi dvé okna: Conics Editor a Conics Graph.
Funkce, ktera je zadana v okné Conics Editor, se vykresli v okné Conics Graph.

¥ Edit Form Fit

BEFPL&EEEET [
[Cori 3
0

o= Equation:

> Conics Editor

> Conics Graph

Rolovaci tlagitka Z

Fad Cplx (]

l\?\_

Conics Editor mGze obsahovat pouze jednu rovnici. Aplikace Conics obsahuje nékolik
prednastavenych format ( strana 4-2-1), které usnadniuji vkladani vyrazu.

* Oknem Conics Graph Ize pohybovat pomoci rolovacich tlacitek, ¢i pomoci kurzorovych klaves.

* K zobrazeni soufadnici Ize pouzit funkci Trace (strana 30).

H Tlac¢itka a menu okna Conics Editor

Nasledujici tabulka obsahuje vS§echny funkce, které Ize provadét v aktivnim okné Conics Editor.

Vlozit pfednastavenou formuli do okna Conics Editor

Operace Tlacitko [ Menu
Vyjmuti fetézce znakl a ulozeni do schranky — Edit - Cut
Kopirovat ozna¢ené znaky a ulozit je do schranky — Edit - Copy
XL%?SE?;Z sE%r;trgrnky na aktualni pozici kursoru v _ Edit - Paste
Oznadit véechen text okné Conics Editor — Edit - Select All
Vymazat obsah okna Conics Editor — Edit - Clear All

EETH Form - Insert Conics

Form

Upravit vyraz v okné Conics Editor tak, aby odpovidal
nékterému z vestavénych vyraz(

Fit - Fit into Conics
Form

Vykreslit graf

Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18)

[ | Bl )

Zobrazit dialog View Window a nastavit parametry W - Settings -
okna Conics Graph View Window
W - Settings -

Variable Manager

Tlacitka a menu aplikace Conics

Tato sekce popisuje operace, které Ize provadét pomoci tlacitek a menu aplikace Conics.

* Vice informaci o ¥ menu naleznete v oddilu "¥ menu" na strané 11.

* Aplikace Conics obsahuje mnoho pfikazi (Zoom, Sketch, Trace atd.) jako aplikace
Graph & Table. Doporucuji se pfed pouzivanim aplikace Conics seznamit s funkcemi aplikace
Graph & Table.

H Tla¢itka a menu okna Conics Graph

Nasledujici tabulka obsahuje vSechny funkce, které Ize provadét v

aktivnim okné Conics Graph.

Operace

Tlacitko

Menu

Zvétsit Cast plochy ohrani€ené rameckem

Zoom - Box

Urcit faktor zvétSeni

[l

Zoom - Factor

Zvétsit danym faktorem

Zoom - Zoom In

Zmens§it danym faktorem

Zoom - Zoom Out

Konfigurovat nastaveni View Window a pfekreslit graf
tak, aby se zobrazil cely podle osy y

Zoom - Auto

Vratit rozméry grafu na pdvodni velikost

Zoom - Original

Nastavit hodnoty osy x tak, aby byly identické s
hodnotami osy y

Zoom - Square

Zaokrouhlovat hodnoty soufadnic zobrazené pomoci
funkce Trace ( strana 3-7-1)

Zoom - Round

Nastavit hodnotu kazdého bodu rovnou 1, takze
vS§echny soufadnice budou cela Cisla

Zoom - Integer

Vratit nastaveni View Window na pfedchazejici
hodnoty

Zoom - Previous

Provést operaci rychlého zvétseni (€D) strana 3-2-9)

Zoom - Quick Initialize

Zoom - Quick Trig

Zoom - Quick log(x)
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— Zoom - Quick e”x
Zoom - Quick x*2

— Zoom - Quick -x"2

— Zoom - Quick Standard
Zobrazit soufadnice vybraného bodu grafu Analysis - Trace

Vlozit bod, ¢aru, obrazec nebo text do grafu — Analysis - Sketch

Provést operaci G-Solve
* Informace o pouzivani této funkce naleznete v Analvsis - G-Sol
kapitole (€D) "4-5 Using G-Solve to Analyze a - nalysis - -solve

Conics Graph".

@ - Store Picture
Zobrazit obrazek grafu @ - Recall Picture

Prekreslit graf @ 4 - ReDraw
Aktivovat Conics Editor fia) —

W - Settings -
View Window

Aktivovat funkci zarovnani okna —

Ulozit graf jako obrazek

Zobrazit dialog View Window a upravit rozméry grafu

W - Settings -

Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18) Variable Manager

Poznamka

* Ptikazy [Tangent], [Normal] a [Inverse] z menu [Sketch] nelze v aplikaci Conics pouZit.

* Funkce G-Solve aplikace Conics provadi analyzu grafu, ktera je specialné urena pro
kuzelosecky. Proto se operace s touto funkci li§i od aplikace Graph & Table.

Stavovy radek aplikace Conics

Stavovy fadek aplikace Conics na spodni strané displeje zobrazuje aktualné nastavené jednotky
ahlu a nastaveni [Complex Format] (€D strana 13-3-2).

Fad Cplx ]

Jednotka Uhlu Rezim Complex

Pokud bude zobrazeno |Znamena to

Rad Jednotky Uhld jsou radiany

Deg Jednotky uhld jsou stupné

Cplx Nastaven rezim vypoctd v komplexnich Cislech
Real Nastaven rezim vypoc¢tl v realnych &islech
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Priklad grafu kuzelosecky

Tento priklad popisuje vykresleni paraboly, ktera se horizontalné otevira. Parabola s horizontalni
osou je takova parabola, ktera ma hlavni pfimku (osa paraboly) rovnobéznou s osou x.
K dispozici jsou dvé rdzné rovnice pro vyjadreni vySe uvedené paraboly:

x=Aly-K)* a x=Ay? +By+C
Priklad: Vykreslit parabolu o rovnici x =2(y —1)? -2

e Postup operace
(1) V okné& Conics Editor kliknéte na g, nebo kliknéte na [Form] a [Insert Conics Form].
Zobrazi se dialog pro zvoleni formy vyjadfeni kuzelosecky.
(2) Zvolte vyraz X = A(Y —K)? +H a kliknéte na [OK].

e Kliknutim na [OK] zavfete dialog a Vami vybrana rovnice se zobrazi v okné
Conics Editor.

(3) Zmeénite koeficienty kuzelosecky: A=2, K=1,H =-1.
(4) Kuzelose¢ku vykreslite kliknutim na [Zlg].

W Edit Zoom Analvsis |
o ERTRE] g Rm[ER & v
Conics Equation:
=2 (9-1)2-2

F 9
w

Fad Cplx ]




Pouziti funkce Trace pro zjiStovani souradnic

Funkce Trace Vam dovoluje pohybovat se po grafu kuzelosecky a zjiStovat soufadnice na pozici
kurzoru.

Spusténim funkce Trace se na displeji zobrazi ukazovatko ve tvaru kfizku. Po grafu se budete
pohybovat stiskem rolovacich tlagitek, nebo kurzorovych klaves. Hodnoty soufadnic se budou
zobrazovat v dolni ¢asti okna.

Priklad: Vykreslit parabolu x =2(y —1)®> —2 a za pouZiti funkce Trace zjistit soufadnice.

® Postup operace
(1) Vykreslete parabolu podle vySe uvedeného postupu.

(2) Kliknéte na [Analysis] a [Trace], nebo na tlagitko [-F].
. Na displeji se zobrazi "Trace" a zminény kurzor ve tvaru kFizku.

(3) Po grafu se pohybujte pomoci rolovacich tlacitek, nebo kurzorovych klaves.

. Kurzor se bude pohybovat po grafu a v dolni 4:#__#_____;
Casti se budou zobrazovat soufadnice na <:
aktualni pozici. 4 b

. Jestlize kurzor dosahne pozice, kde neni
funkce definovana, misto hodnoty soufadnice
se zobrazi "Error".

=2, 5 =25
[r=2xi-1+w2"2-2 ]

. Kurzor Ize také presunou na libovolné misto zadanim soufradnice bodu. Stiskem
numerické klavesy se zobrazi dialog pro zadani hodnoty. Potvrdite stiskem [OK].

. V pfipadé, Zze se parabola otevira horizontalné, zadavate hodnotu pro yc, jestlize
se otevira vertikalné, pak zadavate hodnotu pro xc.

(4) Funkci Trace ukongite stiskem [E8C, na panelu ikon.

Poznamka

* P¥i zjistovani soufadnic bodu Ize kliknout na hodnotu soufadnice. Ta se zobrazi v poli zprav,
odkud ji Ize kopirovat do schranky.

3-4 Aplikace 3D Graph (3D Graf)

Aplikace 3D Graph Vam umoznuje vykreslovat 3-rozmérné grafy funkci tvaru z=f(x, y).

Spusténi aplikace 3D Graph

Aplikaci spustite pomoci nasledujiciho kroku.

® Postup operace
V menu aplikaci kliknéte na .@

3b—Graph

Aplikace se spusti a na displeji se zobrazi okna 3D Graph Editor a 3D Graph.

Okna aplikace 3D Graph
Aplikace 3D Graph obsahuje dvé okna: 3D Graph Editor a 3D Graph. Obé okna se zobrazi po
spusténi aplikace. Funkce, vlozené do okna 3D Graph Editor, se vykresluji v okné 3D Graph.

N Edit Zoom Analysis + |
[ ] N [N P

Sheetl [SheetZ [ Sheets [[4] »

Czl=xty
Oz2=, 24,7

okno
@z3=sinx +cos) ) > i
e 3D Graph Editor

D5

> okno 3D Graph

Rolovaci tlacitka Z

* 3D Graph Editor obsahuje 5 listd s nazvy Sheet 1 az Sheet 5. Kazdy list mize obsahovat az 20
funkci. To znamena, Ze 3D Graph Editor mize obsahovat sou¢asné maximalné 100 funkci.

* Muzete vybrat jakoukoliv z ulozenych funkci a vykreslit ji v okné 3D Graph.

 Kliknutim na rolovaci tlagitka, nebo stiskem kurzorovych klaves, Ize s 3D grafem otacet.

Za=sintEr+oosiy) EJ

Rad Cplx |

Tlacitka a menu aplikace 3D Graph

Tento oddil popisuje operace, které Ize provadét pomoci tladitek a menu aplikace.
¢ Informace o pouzivani ¥ menu naleznete v oddilu "¥ menu" na strané 11.

H Tla¢itka a menu okna 3D Graph Editor

Nasledujici tabulka popisuje operace, které lze provadét pomoci tlatitek a menu v okné
3D Graph Editor

Operace Tlacitko [ Menu
Odstranéni aktualniho vybéru = Edit - Delete
Vyjmout fetézec znakll a ulozit jej do schranky — Edit - Cut
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Vratit aktualnimu sesitu pavodni nazev

Sheet - Default Name

Vratit obsah a nazev sesitu na puvodni hodnotu

Sheet - Clear Sheet

Zobrazit nastroj Variable Manager (strana 18)

W - Settings -
Variable Manager

Ulozit pravé zadané vyrazy v okné 3D Graph Editor

= [ il &

Jednotka thlu Rezim Complex

Vkresiit araf an_z,, Pokud bude zobrazeno |Znamena to
yirest ora = — Rad Jednotky Ghld jsou radiany
Zobrazit dialog View Window a nastavit parametry W - Settings - A "
okna 3D Graph View Window Deg Jednotky uhld jsou stupné
- - - Cplx Nastaven rezim vypoctl v komplexnich ¢islech
Zobrazit okno aplikace Main — — ———
Real Nastaven rezim vypocti v realnych &islech

Kopver\’/at fetézec zn?ku do schr?ery i — Edit - Copy StaVOV)'l fadek aplikace Graph & Table
Viozeni obsahu schranky na pozici kurzoru v okné — Edit - Paste Stavovy fadek aplikace Graph & Table na spodni strané displeje zobrazuje aktualné nastavené
3D Graph Editor ) e .
jednotky UhlG a nastaveni [Complex Format] ( strana 13-3-2).
Oznadit cely vyraz, ktery upravujete — Edit - Sellect All
Odstranit veskery obsah okna 3D Graph Editor — Edit - Clear All Rad Crplx E]

H Tlagitka a menu okna 3D Graph

Nasledujici tabulka popisuje operace, které Ize provadét pomoci tlagitek a menu v okné 3D Graph.

Operace

Tlacitko

Menu

Zvétsit zobrazeny graf

Zoom - Zoom In

ZmensSit velikost zobrazeného grafu

Zoom - Zoom Out

Nahled na grafzosy x,ya z

Zoom - View-x

Zoom - View-y

Zoom - View-z

Vratit velikost grafu na pavodni velikost

Zoom - View-Init

Zobrazit soufadnice vybraného bodu 3D grafu

Analysis - Trace

I annEE

po dobu asi 30 vtefin

Ulozit graf jako obrazek

@ - Store Picture

okna 3D Graph

View Window

Zobrazit okno aplikace Main

Zobrazit nastroj Variable Manager

[ &l B |

W - Settings -
Variable Manager
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Ulozeni funkce

MuzZete zadat jakoukoliv funkci ve tvaru z = f(x, y).

Priklad: Ulozit funkci z = x? + y? na fadek z1

® Postup operace

(1) 'V menu aplikaci kliknéte na 4

. Spustite aplikaci 3D Graph. Zobrazi se zakladni rozhrani aplikace.

(2) Kliknéte do fadku z1 a zadejte vyraz x? +y?.

@2 XXX 2)

(3) Stisknéte E.
e Vyraz, ktery jste zadali, se ulozi a funkce se

oznaci symbolem "&".

(4) Funkci vykreslite kliknutim na 7.

W Edit Sheet
EE s EE =TI

Sheetl | Sheet? | Sheet3 || A PI

@zl=yp 24,2
Napsat text do okna 3D Graph Analysis - Sketch Czz: [l
Vypocitat hodnotu z pro zadané hodnoty x a y Analysis - z-Calc 823; E
Automaticky otadet ve zvoleném sméru o= E
(Doprava, doleva, nahoru, dol() — @ - Rotating =7 ]

Zobrazit uloZeny obrazek @ - Recall Picture 4
Prekreslit graf @ - ReDraw
Aktivovat 3D Graf Editor — b 4
Zl=x" (24w 02 Y E
Zobrazit dialog View Window a nastavit parametry W - Settings - Fad Cplz  m




Priklad 3D grafu
Tento pfiklad popisuje postup zobrazeni hyperbolického paraboloidu z = X2 - y2/8.

e Postup operace
(1) V aplikaci 3D Graph kliknéte do okna 3D Graph Editor.
(2) Zobrazte dialog View Window kliknutim na [E&] a zadejte nasledujici hodnoty:

xmin = -3, xmax = 3, xgrid = 25,
ymin = -3, ymax = 3, ygrid = 25,
zmin = -3, zmax = 3,

angle 6 =45, angle ¢ =70
. Kromé angle 6 jsou vSechny ostatni hodnoty implicitné nastaveny.
. VSe ulozite a dialog View Window zavrete stiskem tlagitka [OK].
(3) Kliknéte na fadek z2 v okné 3D Graph Editor a zadejte vyraz XY/2 - y2/8.
(4) Stisknéte Exp.
e  Vyraz se ulozi a funkce oznaci symbolem "&".
(5) Funkci vykreslite kliknutim na tlacitko .

W Edit Zoom Analvsis # |
HE ] R EY S P [

Sheetl [ SheetZ | Sheatd [[4]»

Czl=x-y
wrz= X ¥
2 8
oz3:[]
Czd:[]
Oz5:0

T
i I
i

E2=x~2s2-v"2/8 ]

. K otac¢eni grafu muazete pouzit kurzorové klavesy nebo rolovaci tlaitka. DalSi
informace naleznete na nasledujici strance, nebo na strané 60 (Pfiklad 4).

M Vybér funkce, kterou chcete vykreslit

Aplikace 3D Graph dovoluje vykreslit sou¢asné pouze 1 graf. Pokud mate v editoru vice funkci,
musite zvolit tu, kterou chcete vykreslit.

Sheetl | Sheet? | Sheet3 [[4[»
CEl=mey

Kliknutim na "" vedle funkce se OFz=. 24,2

tlacitko zméni na "&", coz znadi, EEE=sinl x +cosi v

ze funkce je vybrana. Stiskem ——<g4:0

tlagitka € povolite vykresleni OFS: [

funkce. oFe: 0
DET: ]
—

Poznamka

* Po zadani nové funkce a stisku tlagitka € je automaticky tato funkce oznadena.

ZvétsSovani a zmensovani velikosti grafu

Vykresleny 3D graf muZzete libovolné zvétSovat a zmenSovat. Operace zoom je provedena vzdy na
zakladé umisténi stfedu okna 3D Graph. Nelze vybrat oblast, kterou byste chtéli zvétsit.

* Graf zvétsite kliknutim na tlagitko [&], nebo kliknutim na [Zoom] a [Zoom In].
* Velikost grafu zmensite kliknutim na @ nebo kliknutim na [Zoom] a [Zoom Out].

Z pocatecni (standardni) velikosti Ize graf zvétsit v Sesti krocich, zmensit pak o 8 krokd.

Manualni otaceni grafu

K manualnimu pootoc¢eni grafem pouzijte nasledujici procedury.

Operace

Provedeni

Otoceni grafu smérem doleva

Stisknéte levou kurzorovou klavesu, nebo kliknéte na
levé rolovaci tlagitko.

Otoceni grafu smérem doprava

Stisknéte pravou kurzorovou klavesu, nebo kliknéte
na pravé rolovaci tlacitko.

Otoceni grafu smérem nahoru

Stisknéte dolni kurzorovou klavesu, nebo kliknéte na
dolni rolovaci tlacitko.

Otoceni grafu smérem doll

Stisknéte horni kurzorovou klavesu, nebo kliknéte na
horni rolovaci tlacitko.

Podrzeni klavesy nebo rolovaciho tla€itka zpUsobi plynulé otaceni grafu.
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3-5 Aplikace Sequence (Posloupnosti)

Aplikace Sequence Vam poskytuje nastroje pro praci s explicitné a rekurzivné zadanymi
posloupnostmi.

Spusténi Aplikace Sequence
Pouzitim nasledujici procedury spustite aplikaci Sequence.

e Postup operace
V menu aplikaci kliknéte na ikonu

Sequence

Spustite aplikaci Sequence okno Sequence Editor a okno Tabulky.

Okno Aplikace Sequence

Po spusténi aplikace Sequence se na displeji zobrazi dvé okna:
okno Sequence Editor a okno Tabulky

Zalozky: Vyberte typ [Recursive] nebo
| | [Explicit]

“r Ed|t Graph |
i ki s oo | o |5 R
Recursive | Explicit 3

Ear+i=2an

ag=2.3
Db”;:;g > Okno Sequence Editor
Ocrea: 0
cp=8
J
(a) =7 =1 Okno Tabulky: pro tvorbu a zobrazeni
O | —T Ml | tabulek
1 (a) Nazev: Zobrazuje rovnici pouzitou pfi
% A > vypoctu. Nazev neni zobrazen, jestlize je
4 46 zvolen sloupec n.
5 2@ =] | (b) Jména sloupct
[ P,
'I'En*1=25n \
rqad Trlx Kliknutim zkopirujete obsah pole zprav do
schranky.
Pole zprav Kliknutim vlozite obsah schranky do pole

Zobrazuje aktualné
zvolenou hodnotu z

Tla€itka a menu aplikace Sequence

Tato sekce popisuje operace, které lze provadét pomoci tladitek a menu v okné aplikace
Sequence.

H Tla¢itka a menu okna Sequence Editor

W Menu
Operace Polozka v ¥ menu
Nastaveni pro vSechny aplikace Settings
Zobrazit virtualni klavesnici Keyboard
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Zobrazit okno Sequence Editor

Sequence Editor

Zobrazit okno Tabulky Table

Zobrazit okno Graph Graph

Zobrazit okno Sequence RUN Sequence RUN
Spustit aplikaci Main Main

Zavfit aktivni okno Close

Menu Type

Operace

Vlozit typ polozky

Zvolit typ vkladaného vyrazu, jestlize je
zobrazena zalozka [Recursive]

an+1Type ao

anv1Type a1

an+2Type ao, a1

an+2Type a1, az

Menu N, an

Operace

Vlozit typ polozky

Vlozit vyraz rekurze, jestlize je vybran typ
an+1Type na listu [Recursive]

1, an, bn, nebo cn

Vlozit vyraz rekurze, jestlize je vybran typ
an+2Type na listu [Recursive]

n, an, bn, cn, an+1, bu+1, nebo cn+1

Vlozit vyraz rekurze, jestlize je zvolen list pro
explicitné zadané posloupnosti [Explicit]

n, arE, bsE, nebo c:E

¢ Menu

Operace

Zvolit polozku z ¢ menu

Vymazat obsah aktualné zvoleného listu

Clear Sheet

Tlacitka

Operace

Kliknéte na tlacitko

Vytvofit sefazenou parovou tabulku

Vytvofit tabulku aritmetické fady

Vytvofit tabulku geometrické fady

Vytvofit Fadu rozdilG prvkd (diference)

Vytvofit tabulku Fibonacciho fady

Zobrazit okno Sequence RUN

Zvolit an+1ao jako typ rekurze

Zvolit an+1a1 jako typ rekurze

=) o] | [ | [
E RIEA BRI S
=X || || = o ||l




Zvolit an+2aoa1 jako typ rekurze

=
¥
L]

w
o
=

Zvolit an+2a1az jako typ rekurze

Vlozit vyraz n do rekurze (zobrazi se pouze tehdy, je-li zvolena
zalozka [Explicit].

QOdstrani vyraz nebo hodnotu, kterou vkladate do zadani rekurze

Zobrazi dialog Sequence Table Input (parametry tabulky)

Zobrazi nastroj Variable Manager (strana 18)

=B -]

Ulozi data zadana do editoru rekurze (Sequence Editor)

Dal$i informace o oknech Sequence Table, Sequence Graph a Sequence RUN naleznete v
manualu "ClassPad 300 User's Guide", ktery se nachazi na dodavaném CD.

Stavovy rFadek aplikace Sequence

Stavovy fadek aplikace Sequence na spodni strané displeje zobrazuje aktualné nastavené
jednotky uhld a nastaveni [Complex Format] ( strana 13-3-2).

Fad Cplx ]

Jednotka thlu Rezim Complex

Pokud bude zobrazeno |Znamena to

Rad Jednotky Uhld jsou radiany

Deg Jednotky uhlud jsou stupné

Cplx Nastaven rezim vypoctd v komplexnich Cislech
Real Nastaven rezim vypocétl v redlnych &islech

Rekurzivni a explicitni tvar posloupnosti

ClassPad podporuje pouziti 3 tvarll zadani fady: a»+1=, an+2= a aE.

M Vkladani dat v okné Sequence Editor

Pfed vloZzenim vyrazu kliknéte do jednoho ze tfi rameckl (a), (b) a (c). Specialni vyrazy vlozite z
menu [n, ax), kde vyberete pozadovany vyraz. Jestlize mate aktivni zalozku [Explicit], mdzete na
panelu nastroju kliknout na tlagitko a vlozit vyraz n.

[~ Edit Typc THEM +
] v

Recursive

OanE: B—(a |—&rvr
ObrE: B—(b |~Brer
OcrE: B—(c ST

crE

B Vytvareni numerické tabulky
Mimo klasické tabulky umoiﬁuge aplikace Sequence vytvaiet jesté tabulku aritmeticke Fady“,

geometrické fady?, fady rozdilu™ a Fibonacciho fady™.

11 tabulka posloupnosti pro uréeni, zda-li je dana posloupnost aritmetickou fadou
‘2 tabulka posloupnosti pro uréeni, zda-li je dana posloupnost geometrickou fadou
*3 tabulka posloupnosti pro uréeni, zda-li je dana posloupnost fadou rozdilt

“ tabulka posloupnosti pro ur€eni, zda-li je dana posloupnost Fibonacciho fadou

Priklad: Vytvoreni tabulky (tabulky Fibonacciho posloupnosti) pro rekurzi
an+2 = anet +an,a1=1,a2=1

e Postup operace

(1) Oteviete okno Sequence Editor
Menu

e  Pokud mate spusténou jinou aplikaci, kliknéte na @ apakna ;

e  Jestlize mate aplikaci spusténou, kliknéte na ¥ a [Sequence Editor].

Kliknéte na zalozku [Recursive].

Zvolte tyk rekurze kliknutim na [Type] a [a»+2Type a1, az2].

VlozZte vyraz rekurze

. Kliknéte na ramecek napravo od a»+2: a fidte se postupem v oddilu "Vkladani dat v
okné Sequence Editor". Provedte nasledujici operace.

[1, an] [an+1] @ [, an] [an] €D

(5) Zadejte pocatecni hodnoty.

(6) Kliknéte na [F=.
e  Zobrazi se dialog pro zadani parametr( tabulky.

(7) Zadejte nasledujici parametry a kliknéte na [OK].

Start: 1 End: 5
a kliknéte na [F.g.

(8) Kliknéte na tlacitko ¥ vedle
~/ Edit Graph #

8

oG

R (e e (o P R
Recursive | Explicit
Earse=arsitan ?

a1=1
ag=1
Obrea- 0
by=8
ba=8
Ocrea: O
|
N _ane2 _Sum 1
Und... 7
z2
2 3=2+1
4 L
=] 2| |
Al 1k

[1

Ve vySe uvedeném prikladé byl poCet zobrazovanych sloupcd nastaven na 4. Toto
nastaveni provedete v zalozce [Cell] v zakladnim nastaveni Basic Format ( strana 13-
3-3).
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M Dalsi typy tabulek

Nasledujici obrazky ukazuiji, jak budou jednotliva okna vypadat, zvolite-li jiny typ tabulky.

N Edit Grarh ¢ |

e (1 e s o] [

|Recursive [ Explicit ||
EanE=nZ-z

ObrE-0O

OcrE:=0O

L8 By dR]

s
ol

Razena parova tabulka

“r Edit Graph # |

e (0 e e ]

Recursive | Explicit

Ears1=3" an

L EXST)
=
3
o
T

o o
1

Al 1k

[1

Tabulka geometrické fady

N _Edit Grach # |
i i 000 ot [ o] [

Recursive | Explicit

Far+«=ant3

n ETe Dfrnce
Undef..

LEQD-

3
4

&

4 [
1

[ 4]

Tabulka aritmetické rfady

W Edit Graph # |
o i (0 o i o] [

Fecursive | Explicit
Eap=2=ant2
a=3

n are+1 Dfrnce Quot

(2) Und. Und.]
© et

L B o

LI e 0 )|
[ni]
ow

10

5=8-3
~5=8-3

A 1k

[1

Tabulka prabéznych rozdild

3-6 Aplikace Statistics (Statistika)

Aplikace Statistics je ur¢ena k provadéni rozmanitych statistickych vypoctd a vykreslovani
vysledkti ve formé statistickych grafu. Numerické hodnoty uloZené v seznamech mohou byt

pouzity k operacim v aplikaci Statistics.

Spusténi aplikace Statistics
Aplikaci Statistics spustite nasledujicim zpisobem.

e Postup operace
V menu aplikaci kliknéte na ikonu £

Statistics

Spusti se aplikace Statistics a zobrazi se okno List Editor.

I— Burika

Nazev seznamu

Cisla fadka

[ AT

Sloupec

= 000 fel

Rad Auto Standard (]

(jméno proménné)

Radek

Tlacitka a menu aplikace Statistics

Tato sekce popisuje operace, které mizete provadét v okné List Editor.

Operace Zvolit polozku z menu
Otevrit existujici seznam Edit - Open List

Zavfit aktualné vybrany seznam Edit - Close List

Preskodit na 1. Fadek seznamu Edit - Jump to Top
Preskocit na fadek za poslednim fadkem seznamu Edit - Jump to Bottom
Operace Tlacitko [ Menu

Sefadit data seznamu vzestupné 1214 | Edit - Sort(Ascending)

Serfadit data seznamu sestupné

Edit - Sort(Descending)

QOdstranit buriku

&

Edit - Delete - Cell

Odstranit v§echna data seznamu (sloupec)

=

Edit - Delete - Column

Odstranit seznam z paméti (proménnou)

Edit - Delete - List
Variable




Vlozit buriku do seznamu Edit - Insert Cell
Prevést matematicky vyraz na Cislo —
Vykreslit statisticky graf —
Zobrazit okno Graph Editor —
Zobrazit pracovni plochu aplikace Main @ —
Zobrazit dialog View Window @l \‘z; \;vsvs;[:‘lggjv'
Zobrazit nastroj Variable Manager \‘7; ri-af)leett:\r/]lgiz;ger
Zobrazit dialog pro nastaveni statistickych grafu SetGraph - Setting...
Zobrazit dva sloupce v okné List Editor EE —

Zobrazit tfi sloupce v okné List Editor

Zobrazit &tyfi sloupce v okné List Editor [

Poznamka
¢ Dalsi informace naleznete v oddilu "Vkladani dat do seznamu" na strané 39.

W Uziti proménnych typu seznam

Jméno seznamu se nachazi v burice na zacatku kazdého seznamu. Jméno této proménné muze
byt vyuzito ve vypoctech jako normalni proménna. V zakladnim nastaveni zobrazuje List Editor 6
seznamu (sloupcl) s nazvy list1 az list6.

Stavovy rFadek okna List Editor

Stavovy fadek na spodni strané okna List Editor zobrazuje nastaveni uhld, statistického nastaveni
dialogu View Window a nastaveni kalkulace. Dal$i informace o nastavenich naleznete v manualu
"ClassPad 300 User's Guide", ktery je na pfilozeném CD.

Fad Auto Standard |
[
Jednotky View Decimalni Kalkulace

Pokud bude zobrazeno |Znamena to
Rad Jednotky uhlu jsou radiany
Deg Jednotky uhlu jsou stupné
Auto Nastaveni View Window je konfigurovano automaticky
<prazdné> Nastaveni View Window je tfeba konfigurovat manuainé.
Standard Vystup je zobrazen v pfesném tvaru (zlomky)
Decimal Prevede vystup na Cislo s desetinnou ¢arkou

M Vytvaieni seznamu

Seznam zadina s nékterym z nazva list1 az list6. Editor seznamud umoziiuje rychlé a jednoduché
generovani seznamu (proménnych).

Poznamka

* Editor seznamu implicitné obsahuje nazvy "list1" az "list6", coz jsou preddefinované systémové
proménné. DalSi informace o systémovych proménnych naleznete v oddilu "Typy proménnych"
na strané 16.

* Nazev seznamu muze byt zménén z "list1" az "list6" na nazev, ktery urcite.

e Vytvoreni seznamu
(1) V Editoru seznamu kliknéte na buriku s nazvem seznamu, ktery si pfejete pojmenovat.
Burika se oznadi.
(2) Zadejte nejvyse 8 bytli pro Vas nazev a stisknéte €.
. Jako néazev nelze pouzit jméno systémové proménné. Také nemlZzete pouzit
nazev, ktery jiz pouziva jiny seznam.

Poznamka

« Jestlize zadate nazev seznamu, ktery jiz existuje, a kliknete na [EXE, nahradi se data aktualniho
seznamu daty ze seznamu uloZeného v paméti.

* Zadate-li nazev seznamu bez udani slozky, ulozi se seznam do aktualni slozky. Pokud chcete
ulozit seznam do jiné sloZky, musite zadat celou cestu. Napf. chcete ulozZit seznam "a" do slozky
"abc". Musite zadat: abc\a.

Pouzivani Editoru seznamu (List Editor)

Seznam hraje velmi dulezitou roli ve statistickych vypoctech. Tato sekce nabizi pfehled operaci a
terminologie. Také vysvétluje, jak pouzivat List Editor, nastroj pro vytvareni a spravu seznamd.

H Co je to seznam?

Seznam je typ datového pole, ktery umozriuje manipulovat s datovymi polozkami jako se skupinou.
Seznam ma jeden sloupec a mlze obsahovat max. 9999 radkd. V Editoru seznaml muzete
zobrazit az 99 seznamu.

Operace se seznamy jsou provadény v Editoru seznam, ktery se otevre kdykoliv spustite aplikaci
Statistics.

Seznamy jsou brany jako proménné, jako proménné jsou ukladané do slozek v paméti, a mizete s
nimi manipulovat v nastroji Variable Manager. PfestoZe je seznam odstranén z displeje, stale
existuje v paméti a muze byt kdykoliv vyvolan.

M Vkladani dat do seznamu
Data do seznamu vlozite podle nasledujiciho postupu.
e Vkladani jednotlivych polozek

(1) V Editoru seznam( oznacte buriku, kam chcete ulozit data.
e  Koznaceni vybrané bunky lze pouzit kurzorové klavesy nebo stylus.

listl list? lists  [a]

1 128[ 2a3az L

2 171 "abcd"— Vlozeny fetézec
3 159 [Undef... 122

4 144 299 a7

=] LR |

»

Cislo Fadku, kam __|
se uklada
hodnota

Vkladana hodnota Burika, kam se uklada
hodnota
39



(2) Vlozte data podle Vaseho pfani.
Vlozeni hodnoty
. K vloZeni hodnoty pouzijte virtualni klavesnici, ktera se zobrazi po stisku tlaCitka
(eynoard). Klavesnici také zobrazite pfikazem z ¥ menu.

Vlozeni matematického vyrazu

. Pouzijte virtualni klavesnici, které se zobrazi po stisku .

. Jestlize neni zvoleno nastaveni "Decimal Calculation" v dialogu Basic Format (
strana 13-3-2), vyraz se ulozi tak, jak je.

. Jestlize je zvoleno nastaveni "Decimal Calculation", vyraz se aproximuje na ¢islo.
Napf. /2 se pfevede na 0.5.

VlozZeni fetézce
e Retézec vloZite jako text uzavieny v uvozovkach. Pro vloZeni uvozovek stisknéte
tlagitko (eeyboard), pak kliknéte na zalozku [mth] a tlagitko @M. Dalsi informace o
fetézcich naleznete na strana 12-6-41.
(3) Data ulozite stiskem klavesy .
. V bunce, ktera jiz obsahovala data, se stara data nahradi novymi.

Poznamka

» Jako polozku seznamu muzete vlozit také nazev proménné. V tomto pfipadé bude po zadani
nazvu a stisku tlagitka @) nasledovat jedna ze situaci:

Typ vkladané proménné V bunice se zobrazi:

Obsah proménné (hodnoty zarovnany

Definovana proménna ,
doprava, vyrazy doleva)

Nedefinovana proménna Nazev proménné

* Pfed vkladanim dat do seznamu musite zadat nazev. Vkladani dat do seznamu bez nazvu
zplsobi presunuti kurzoru do buriky nazvu. Informace o pojmenovani seznam( naleznete v
oddilu "Vytvareni seznamu" na strané 39.

* Vyraz v burice pfevedete na gislo kliknutim na tlagitko [[&].

* Ke statistickym vypoc¢tim a vykreslovani graflii mizete pouzit pouze seznamy, které obsahuji
Cisla nebo vyrazy, jez se daji na Cisla prevést. Pokud se pokusite provést statisticky vypocet
nebo vykreslit graf se seznamem obsahujici vyraz, ktery nelze prevést na numerickou hodnotu,
nastane chyba.

* Nelze upravovat seznam oznacéeny ikonou & v fadku "Cal »".

Jestlize mate na displeji zobrazeno okno List Editor a dal$i okno aplikace, Ize kliknutim na ikonu

Resize
4.. zvétsit okno List Editor na cely displej. Dal$i informace o rozmisténi oken na displeji
naleznete v oddilu "Rozdélena obrazovka" na strané 10.

Pired vykreslenim statistického grafu

Pred vykreslenim grafu jej potfebujete nakonfigurovat v dialogu "Set StatGraphs" v menu
[SetGraph].

Dialog StatGraph setup umoznuje nastaveni parametr( typu grafu, seznam( obsahujicich data,
pouzitych symbold pro vykresleni a jinych prvkd. Soucasné muizete mit ulozeno 9 nastaveni
statistickych grafli pod nazvy StatGraph1 az StatGraph9.

B Nastaveni poctu zobrazenych sloupct

Nasledujici postup muazete pouzit v pfipadé, Ze si prejete zménit pocet souéasné zobrazenych
sloupct v okné aplikace Statistics.

e Urceni poc¢tu soucasné zobrazenych sloupct

V Editoru seznama urcite Sitku (tim i po€et) sloupcu kliknutim na tlacitka (2 sloupce), 3
sloupce) a (4 sloupce). Pokud nejsou tlacitka zobrazena, kliknéte na Sipku na pravé strané
panelu nastroju.

Poznamka

* Pocet soucasné zobrazenych sloupct nastavite také jako parametr [Cell Width Pattern] pod
zalozkou [Cell] v dialogu nastaveni Basic Format ( strana 13-3-3).
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M Nastaveni statistickych graft
Statistické grafu nastavite podle nasledujici procedury.

e Zobrazeni dialogu Set StatGraphs
(1) V okné List Editor kliknéte na [SetGraph] a pak na [Setting...].
e  Zobrazi se dialog Set StatGraphs.

Set StatGraphs

Zalozky StatGrarhl [ StatGrapH 4]k Tlagitka vybéru
DFawm: zalozky
Twpe:  EeEladdy [~]
HList: liztli =]
viist: [istZ2 =]
Freq: [ T7]
Mark: [square =]
Set Cancel

. Kazdy statisticky graf ma zalozku s nazvem StatGraph1 az StatGraph9.

(2) Kliknéte na zalozku grafu, jehoz parametry chcete nakonfigurovat.

(3) Nastavte parametry popsané nize dle VaSich potfeb. Kliknutim na [Set] potvrdite
parametry nastavené ve vSech zalozkach.
. Pokud chcete ukondéit dialog bez ulozeni zmén, kliknéte na [Cancel].

* Draw
Operace Zvolit volbu:
Vykreslit graf s pouzitim nastaveni aktualni zalozky. On
Nevykreslit graf s pouzitim nastaveni aktualni zalozky. Off

* Type

Kliknéte na Sipku dold, rozvine se menu. Zvolte typ statistického grafu.
Vykreslit typ grafu Zvolit volbu:
Bodovy graf Scatter
Spojity xy graf xyLine
Bodovy graf normalni pravdépodobnosti NPPIot
Histogram Histogram




Graf Med-box MedBox
Graf Modified-box ModBox
KFivka normalniho rozdéleni NDist
Lomeny spojity graf Broken
Graf linearni regrese LinearR
Med-med graf MedMed
Graf kvadratické regrese QuadR
Graf kubické regrese CubicR
Graf regrese polynomu 4. stupné QuartR
Graf logaritmické regrese LogR
Graf exponenciaini regrese (y = a-¢"%) ExpR
Graf exponenciaini regrese (y = a-b") abExpR
Mocninna regrese PowerR
Sinusova regrese SinR
Logisticka regrese LogisticR
* XList

Kliknéte na Sipku dolu a zvolte nazev seznamu, ktery chcete pfifadit ose x.
* Pokud se jedna o graf jedné proménné (strana 41), budete dotazani pouze na Xlist. Implicitné je
k [Xlist] pfifazen "list1".

* YList

Kliknéte na Sipku dolu a zvolte nazev seznamu, ktery chcete pfifadit ose y.

* YList se definuje v pfipadé, ze se jedna o graf dvou proménnych (strana 42). Implicitné je k
[YList] pfifazen "list2".

* Freq

Kliknéte na Sipku dold a nastavte frekvenci prvkd z nabizeného menu.
Operace Zvolit volbu:
Vykreslit kazdou hodnotu jednou 1

list1 - list6
(nebo nazev seznamu,
ktery chcete pfifadit)

Vybrat seznam, ktery bude reprezentovat mnozstvi jednotlivych
prvka.

kazdého prvku pétkrat, zlepsi ¢itelnost bodovych grafh.
* Seznam frekvenci mize obsahovat nenulova ¢&isla a hodnoty s desetinnou Carkou. V pfipadé

grafu MedBox, ModBox a MedMed to mohou byt pouze cela &isla. Cisla s ciframi za desetinnou
¢arkou zpUsobi pfi statistickém vypoctu chybu.

* Mark
Kliknéte na Sipku doll a vyberte tvar, ktery chcete pouzit pfi vykreslovani bodd grafG Scatter,
xyLine a NPPlot.

Nazev znacky |Znacka

square O

Cross X

Idot .
dot

Poznamka
* Implicitné jsou vSechny typy grafa (StatGraph setups) nastaveny na Scatter.

Vykresleni statistickych dat jedné proménné

Tato data sestavaji na jedné proménné. Bude-li chtit napfiklad vyjadfit prdmérnou vySku zaku v
jedné tfidé, jedinou proménnou zde bude prave vyska.

Statistika, zalozena na jedné proménné, obsahuje také rozdéleni a soucty. Jakykoliv z
nasledujicich grafd mazete pouzit na data jedné proménné.

Pfed vykreslenim grafu vzdy nastavte parametry. Informace naleznete v oddilu "Nastaveni
statistickych graft" na strané 40.

M Graf normalni pravdépodobnosti (NPPlot)

Graf normalni pravdépodobnosti pouziva na rozdil od grafu normalniho rozdéleni body. Pokud se
body nachazeji blizko stfedi osy, pak jsou hodnoty pfiblizné normalni. Odchylka od stfedni osy
znazorfiuje odchylku od normalni hodnoty.

e Nastaveni parametra grafu (strana 40 a 41)
e [XList] uréuje data, ktera maji byt vykreslena.
* [Mark] uréuje tvar vykreslovanych znaéek (bodu).

H Sloupcovy graf - histogram

Histogram znazornuje frekvenci (frekvenci rozdéleni) kazdé tfidy prvkl jako sloupec. Jednotlivé
tfidy jsou na horizontalni ose, zatimco frekvence na vertikalni ose.

e Nastaveni parametra grafu (strana 40 a 41)
 [XList] uréuje data, ktera maji byt vykreslena.
¢ [Freq] urcuje frekvenci dat.

Y
Horares [ | Kiknetena okl | i
Hstep: |1 |—>
Cancel =
[ |

Vys$e zobrazeny dialog se zobrazi pfed vykreslenim grafu. MlzZete jej pouzit
pro zménu zacatku arafu (HStart) a kroku histoaramu (HStep).
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Vykresleni statistickych dat parovych proménnych

Statistika parovych proménnych obsahuje pro kazdou polozku dvé hodnoty. Pfiklad parovych
proménnych mize byt zména délky kovové tyCe za ménici se teploty. Prvni proménnou bude
délka ty€e, druhou odpovidajici teplota. Va§ ClassPad umoziiuje vykresleni libovolného z
nasledujicich grafu pro parové proménné.

Pfed vykreslenim grafu vzdy nastavte parametry. Informace naleznete v oddilu "Nastaveni
statistickych grafu" na strané 40.

B Vykresleni grafu Scatter a xyLine

Nasledujici postup popisuje vykresleni grafu Scatter a nasledné propojeni jeho bodi - graf xyLine.

Priklad: Zadat nize uvedena data. Poté vykreslit jednotlivé body (graf Scatter) a propojit je
(vytvofeni grafu xyLine).
list1 =0.5,1.2,2.4,4.0,5.2
list2=-2.1,0.3,1.5,2.0,24

e Postup vypoctu
Menu

(1) B =2
(2) Zadejte vy$e uvedena data.

(3) Kliknéte na [SetGraph] a [Setting...], nebo na tlagitko [].

(4) V nésledujicim dialogu nastavte parametry grafu tak, jak je zobrazeno nize. Nastaveni
potvrdite kliknutim na tlacitko [Set].

Draw: On

Type: Scatter

XList: list1

YList: list2

Kliknutim na [Eiz] vykreslite graf.

Aktivujte okno List Editor kliknutim na jeho plochu.

Kliknéte na [SetGraph] a [Setting..], nebo na tlagitko [lLz].

V nasledujicim dialogu nastavte parametry pro druhy graf tak, jak je popsano nize.
Nastaveni potvrdite kliknutim na tlagitko [Set].

Draw: On

Type: xyLine

XList: list1

YList: list2

(9) Kliknutim na vykreslite graf.

CRRKE
IO

F 9
la}
o
o
o
v
F
w

w w

Scatter diagram Graf xyLine
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M Vykresleni regresniho grafu

Podle nasledujiciho postupu zadejte data a vykreslete bodovy graf (Scatter). Poté provedte
logaritmickou regresi s pouzitim zadanych dat. Vysledkem bude graf. Grafy regresi mizete
vykreslovat bez pfedchoziho pocitani regrese.

Priklad: Zadejte parova data popsana nize a vykreslete bodovy graf. Pak provedte
logaritmickou regresi, zobrazi se parametry regrese. Nasledovat bude vykresleni
grafu.
list1=0.5,1.2,2.4,4.0,5.2
list2=-2.1,0.3,1.5, 2.0, 2.4

® Postup vypoctu

Menu

(2) Zadejte vySe uvedena data.
(3) Kliknéte na [SetGraph] a [Setting...], nebo na tlagitko [IE].
(4)

V nasledujicim dialogu nastavte parametry grafu tak, jak je popsano nize. Nastaveni
potvrdite kliknutim na tlacitko [Set].

Draw: On
Type: Scatter
XList: list1
YList: list2
(5) Graf vykreslite stiskem tlagitka [Cil. N i a
o
4—= b
a
w

[ |
Set Calculation Ed

Logarithrmic Reg

(6) Kliknéte na [Calc] a [Logarithmic Reg].

WList:  [EE [
wlist: [istz T[]

Freq: [ T7]
Copy Formula: [Off -]
Residual Calc:  [OFF  [7]

Stat Calculation 3]

Logarithric Reg

(7) Kliknéte na [OK].

=a+be Indxd

a =-8.454584
[o] =1.9747385
+ =[.9821627
2 =0.9545436

(=) =@, 1549352




(8) Kliknéte na [OK] a @ -~
) n/u’/—ﬂ/n;

Poznamka
* Na regresni graf Ize pouzit funkci Trace (strana 30). Rolovani vSak pfi zobrazeném grafu Scatter
neni podporovano.

3-7 Aplikace Geometry (Geometrie)

Aplikace Geometry umozriuje kreslit a analyzovat geometrické obrazce. Lze narysovat trojuhelnik,
nastavit délky jednotlivych stran tak, ze jsou v poméru 3:4:5, a pak zjistit velikost jednotlivych ahli
v trojuhelniku. Nebo mizete nakreslit kruznici a k ni vést vybranym bodem te¢nu. Aplikace
Geometry také obsahuje nastroj pro animaci, takze mizete v redlném case sledovat, jak se
obrazec méni vzhledem k podminkam, které jste definovali.

LiSta nastroji okna Statistics Graph
Nasledujici operace Ize provadét z okna statistickych graft

Operace Kliknéte na tlacitko
Zobrazit okno List Editor

Zobrazit okno Graph Editor

Obnovit graf

Zobrazit dialog View Window

Prepnout nastaveni automatického upraveni rozméra okna.

Spustit operaci Trace

Zvétsit vybranou oblast

Zvétsit graf

ZmenSit graf

Zobrazit dialog nastaveni grafu

Zobrazit pracovni plochu aplikace Main

75 e e e o e e T

Zobrazit nastroj Variable Manager

Spusténi aplikace Geometry
Aplikaci spustite nasledujicim zptsobem.

e Postup operace
V menu aplikaci kliknéte na ikonu .
Zobrazi se prazdna pracovni plocha aplikace Geometry.

W File Edit View Draw

Tuto oblast pouzijete pro
nakresleni Vami
pozadovanych obrazcu.

Poznamka

* Pokud pfi opusténi aplikace Geometry zlstanou na ploSe narysované objekty, zobrazi se pfi
pFistim spusténi aplikace.
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Tlacitka a menu aplikace Geometry

Tato sekce popisuje nastaveni aplikace Geometry a poskytuje zakladni informace o menu a
tlacitkach aplikace.

Poznamka

* Polozky ¥ menu jsou shodné pro vSechny aplikace. Vice informaci naleznete v sekci "%
menu" na strané 11.

* Nastaveni View Window (W - [Settings] - [View Window]) obsahuji parametry, které jsou ureny
pouze pro aplikaci Geometry. Vice informaci naleznete v kapitole "Configuring View Window
Settings" na strané 8-4-1.

H Menu View
Operace Tlacitko | Polozka menu View
Zvétsit ohrani€enou oblast Zoom Box
Aktivovat funkci zarovnani pro posunuti okna Graph
pomoci stylusu Pan
Zvétsit pracovni plochu @ Zoom In
Zmensit pracovni plochu @ Zoom Out
Upravit velikost plochy tak, aby se zobrazily vSechny T .
objekty Zoom to Fit
Zapnout/Vypnout zobrazeni os Toggle Axes

celocCiselné soufadnici

Olnteger Grid

Animation Ul

M Menu File
Operace Polozka menu File
Zrusit obsah okna a vytvofit novy soubor New
Otevrit existujici soubor Open
Ulozit obsah okna do souboru Save

Zapnout/Vypnout panel nastroju pro animaci

H Menu Edit
Operace Polozka menu Edit
ZruSit/Opakovat posledni operaci Undo/Redo
Vymazat nastaveni provedené pfes pole hodnot Clear Constraints
Zobrazit skryté objekty Show All

Zapnout/Vypnout stinovani mnohouhelniku

Shade On/Off

Skryt aktualné zvoleny objekt

Properties - Hide

Zobrazit skryté nazvy

Properties - Show Name

Skryt oznaceny nazev

Properties - Hide Name

Nastavit vétsi tloustku ¢ary pro oznaceny objekt

Properties - Thicker

Nastavit mensi tloustku ¢ary pro oznaceny objekt

Properties - Thinner

Zobrazit sub-menu animace ( strana 8-5-1) Animate
Vyjmout oznaceny objekt a umistit jej do schranky Cut
Kopirovat oznageny objekt a umistit jej do schranky Copy
Vlozit obsah schranky na plochu Paste
Oznacit vSechny objekty na plose Select All
Smazat oznaceny objekt Delete
Smazat veSkery obsah plochy Clear All
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H Menu Draw

Operace Polozka menu Draw Objekt
Point (Bod) Bod
Line Segment (Usecka) |Usecka
Infinite Line (Pfimka) Pfimka
Vector (Vektor) Vektor

Nakreslit obrazec (strana 45) Circle (Kruznice) Kruznice
Arc (Oblouk) Oblouk
Ellipse (Elipsa) Elipsa
Function (Funkce) Funkce

Polygon (Mnohouhelnik)

Mnohouhelnik

Zobrazit podnabidku pro kresleni objektu
specialniho tvaru (strana 46)

Special Shape

Zobrazit podnabidku pro geometrické
konstrukce (strana 46)

Construct




H Ostatni tlacitka

Nasledujici dvé operace jsou dostupné pouze

odpovidajici polozka v menu.

z panelu nastroji. Neexistuje k nim zadna

Operace

Provedte:

Aktivovat vybér (strana 47)

Kliknout na [Ik] a pak na obrazec

PFesunuti oznaeného objektu

Kliknout na a pak pfesunout objekt

Aktivovat vybér s pfepinanim (€D strana 8-3-2)

Kliknout na[2d] a pak na obrazec

Kliknuti na tlacitko jej zvyrazni, coz znaci, Ze funkce tlacitka je aktivni.

H Pole hodnot

Kliknutim na » v panelu nastroji pfepnete na pole hodnot. Zpét se vratite kliknutim na <.

N File Edit Yiew Draw: > [ % File Edit Yiew Draw

| / [A[4

Normalni panel Panel s polem hodnot

Vice informaci o poli hodnot naleznete v kapitole "Using the Measurement Box" na strané 8-3-

4.

H Pouziti menu Draw

S pouzitim menu [Draw] lehce nakreslite rozmanité objekty. Kazda polozka menu [Draw] je

pfistupna z panelu nastroju.
Polozky menu [Draw]

Ptikazy menu [Draw] si
odpovidaji s pfikazy

W File Edit View HEW
[~ 21+

Infinite Line
Circle

Ellipse
Furction
Paolvgon

Special Shapet
Construct [

Point (Bod) —

Faint Infinite Line =
TSRS coment Circle (Kruznice) —
Vector Ellipse —
Arc Polvaon —

Panel nastrojt

zn_ Line Segment
T (Usecka)
& Vector (Vektor)
i=— Arc

f#— Function

SO
7l

e Nakresleni usecky s pouzitim menu prikazu
(1) Kliknéte na [Draw] a [Line Segment].
eV panelu nastroju se zvyrazni tlacitko Usecky.

(2) Kliknéte do mista, kam chcete umistit zacatek. Vykresli | M File Edit Miew Draw
£ »

se bod. Nyni kliknéte do mista, kde chcete Usecku

ukongit.

o Nakresleni isecky s pouzitim panelu nastroju

1) Na panelu nastroji kliknéte na druhou Sipku zleva. Rozvine se ikonové menu.

Kliknutim na ikonu Usecky se tlacitko zvyrazni.

(

(2)

(3) Kliknéte do mista, kam chcete umistit zaatek Usecky. Vykresli se bod.
4)

Kliknéte na prvni bod a pretahnéte stylus do mista, kam chcete umistit konec. Mizete

také jednodus$e kliknout na misto, kde chcete ukongit usecku.

(5) Jakmile je usecka ve Vami zvolené poloze, odejméte stylus z displeje.

e File Edit Yiew Draw e File Edit Yiew Draw
v s N =
&
Rl P
[0S
o i)
W
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Menu Construct

Podnabidka [Construct] poskytuje nastroje pro studovani riznych geometrickych problém(. Mimo
konstrukci kolmé osy, kolmice v bodé, stfedu, priseciku, osy Uhlu, rovnobézné pfimky a teény ke
kruznici mizete také provadét operace jako posunuti, osova soumérnost, otaceni, zména velikosti
a obecna transformace.

Kazda polozka z menu [Construct] je dostupna z panelu nastroja.

Menu specialnich tvart

Pomoci prikazt podnabidky [Special Shape] muzete automaticky kreslit specialni obrazce. Staci
pouze zvolit typ obrazce a kliknout na displej, nebo pfilozZit stylus na displej a pfetahnout jej do
jiného bodu. Vznikne tak ramecek, do kterého se obrazec nakresili.

Kazdy obrazec menu [Special Shape] je pfistupny také z panelu nastrojl.

[Draw] - [Special Shapel Tlaéitka panelu nastrojt

[Draw] - [Construct] Tlacitka panelu nastroji

¢ Fil= Edit View HEEW
Eﬁ':gtSegment Triangle [~ Isosceles Triangle ¥ File Ecit View SET Perpendicular — Perpendicular
{F;‘Z?L?f Lire Equilateral == |25~ Trapezoid EﬁﬂlgtSEQment Midpoint 21— Intersection
Circle Kite —=%/"| & Parallelogram Infinite Line . e
Fre Rectandle —E1[ G- Rhomb Vectar Angle Bisector 3 Parallel
Ellipse ectangle H ombus Circle T tto C ——A\. TiH— Reflecti
Function Square —£! [~ Regular n-gon Eﬁ:ip-se angent to u'_'ve = E)- € e'_: ion
_ | Polvgon Furction Translation [— Rotation
;r;::\asnc.gelfes Triangle Triangle = Trojuahelnik golygolnSh Dilation _'aq-a [28H— General
Equilateral Triangle Equilateral Tr. = Rovnostranny trojuhelnik Fere Ei—iimr i
EraPEZDId Isosceles Tr. = Rovnoramenny trojuhelnik Perpendicular Perpendicular Bisector = Osa Usecky (bodl)
s Trapezoid = Lichob&znik Mideoint Perpendicular = Kolmice
arallelogram s _ . Intersection . . -
Rectangle Kite = Deltoid Anale Bisector Midpoint = Stfed
EESQ"&EUS Parallelogram = Rovnobé&znik ?arallel . Intersection = Prasedik
- Slni angent to Curve . - .
Feaular n—gon Rectangle = Obdeélnik AT Angle Bisector = Osa Ghlu_
Rhombus = Kosoctverec Translation Parallel = Rovnobézka
Square = Ctve!‘ec o ) Rotation Tangent to Curve = Tecna ke kfivce
Regular n-gon = Pravidelny n-uhelnik ggi;‘f:l Transform Reflection = Osova soumérnost
Translation = Posunuti
. . . Rotation = Otaceni
. i N I
Nakresleni trojahelniku Dilation = Zména velikosti

(1) Kliknete na [Draw], [Special Shape] a [Triangle].
(2) Prilozte stylus na displej a tahnéte diagonalné v jakémkoliv sméru. Zobrazi se ramecek,
ktery znaci velikost trojuhelniku. Odebranim stylusu se trojuhelnik nakresli.
e Konstrukce stiedu

File Edit Yiew D .
My _File Edit View Draw _ (1) Nakreslete usecku.

(2) Kliknéte na a oznacte Usecku.
(3) Kliknéte na [Draw], [Construct] a [Midpoint].
e  Timto vytvorite stfed Usecky.

¢ File Edit View Draw

General Transform Obecna transformace
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Oznaceni a zruSeni oznac¢eni obrazce

Z panelu nastroju vyberte tlacitko . Tlagitko se zvyrazni, vybér je aktivovan. Nyni mlzete
oznacit tolik obrazcU, kolik chcete. VSechny pak mulzete pfesouvat, kopirovat, mazat, vkladat a
provadét s nimi dalSi operace jako s jedinym objektem.

* Chcete-li oznacit stranu trojuhelniku BC, kliknéte na ni.

File Edit “iew Draw File Edit Wiew Draw
E =]
D — b
A 6 A C

* Kliknete-li na bod D a oznacite jej, strana BC zlstane také oznacena.
* Pro zruSeni oznaceni vSech obrazcu kliknéte do prazdného mista na displeji.

Pouzivani aplikace Geometry s jinymi aplikacemi
Aplikaci Geometry Ize zobrazit v aplikacich eActivity a Main. Tato funkce Vam umoznuje

zobrazovat vztahy mezi Algebrou a Geometrii. MiZete napf. pfetahnout obrazec s okna Geometry
do eActivity, kde ziskate odpovidajici matematicky vyraz.

Priklad: Pretahnout kruznici z okna Geometry do aplikace eActivity.

e Postup operace
Menu

(1) Kliknéte na @ a ikonu aplikace eActivity s
(2) Z menu aplikace eActivity zvolte [Insert] - [Geometry].
e  Viozite datovy pruh aplikace Geometry a v dolni Casti displeje se zobrazi okno
aplikace Geometry.

* Edit Miew Draw

\7— Datovy pruh aplikace

Okno aplikace

e  Podrobnosti o datovych zalozkach naleznete v oddilu "Vkladani datového pruhu
aplikace"na strané 52.
(3) V okné Geometry nakreslete kruznici.
(4) Oznacte kruznici a pretahnéte ji na prvni fadek v aplikaci eActivity.

e  Kruznice se zapiSe ve formé matematické rovnice.

W Edit Miew Draw

(5) Nyni muzete v okné eActivity s daty experimentovat.

W File Edit Insert Action
(E[s:] B [AIv]y] [

2% 42+ -0, Sxw—15, 4=0]

I

Poznamka

* Zkuste upravit v okné eActivity polomér kruznice. Oznaéte upravenou rovnici a pretahnéte ji do
okna aplikace Geometry.
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* Informace, které se zobrazi po pretahnuti obrazcu do jiné aplikace, zavisi na typu obrazce.
VétSina z nich je vypsana v nasledujici tabulce.

Petazenim do jiné Podpora pretazeni do
rfadku Geometry Link* v

Geometricky obrazec R X
aplikace se zméni na:

eActivity
Bod Usporadanou dvojici hodnot | ano
Usecka Linearni rovnici ano
PFimka Linearni rovnici ano

Usporadanou dvojici hodnot

Vektor (paprsek) (konec vektoru, po¢atek je v | no
pocatku soustavy soufadnic)
Kruznice Rovnici kruznice ano
Oblouk Rovnici kruznice ano
Elipsa Rovnici elipsy ano
Funkce (y =f(x)) Rovnici funkce ano
Dvé pfimky Soustavu rovnic ne
Mnohothelnik Mavtlc] obsahujici soufadnice ne
kazdého vrcholu
Otevieny mnohouhelnik Matici obsahujici soufadnice
D . . ne
vytvofeny animaci kazdého vrcholu
Dvojice bodll vznikla Vyraz charakterizujici vztah ne

transformaci mezi body

* Dalsi informace o fadku Geometry Link naleznete v oddilu "Vkladani fadku Geometry Link" na
strané 53.
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3-8 Aplikace Numeric Solver (Numerické vypocty)

Pomoci aplikace Numeric Solver mlzete pocitat neznamou z rovnice bez nutnosti rovnici predem
upravovat nebo zjednodu$ovat.

Spusténi aplikace Numeric Solver
Aplikaci spustite nasledujicim zptsobem.

e Postup
=h,
I V menu aplikaci kliknéte na ikonu £z

humSolve

Tlacitka a menu aplikace Numeric Solver

Tato sekce popisuje operace, které Ize provadét v aplikaci Numeric Solver.
* Informace o menu ¥ - [Settings...] naleznete v kapitole "Using the Settings Menu" na strané
1-5-8.

M ¥ Menu
Operace Polozka ¥ menu
Aktivovat okno Numeric Solver NumSolve
Aktivovat okno Graph Editor Graph Editor
Aktivovat okno 3D Graph Editor 3D Graph Editor
Aktivovat okno aplikace Main Main

H ¢ Menu
Operace Polozka € menu
Vymazat vSechny jednopismenné proménné (a az z) Clear a-z
Inicializovat horni a dolni mez Initialize Bound

Dualezité!

* Provedeni operace "Clear a-z" odstrani vSechny jednopismenné proménné bez zavislosti na
typu. Programy a funkce s nazvy "a" az "z" budou také odstranény.

M Panel nastrojt

Panel nastroju umozriuje pfistup k aplikacim Main, 3D Graph Editor, Graph Editor a samozfejmé
obsahuje i pfikaz Solve (vyfesit).

Pouzivani aplikace Numeric Solver

Priklad: t je Cas, ktery uplyne, nez téleso o rychlosti v vrzené svisle vzhliru dosahne vysky h.

Nasledujici vzorec pouzijte pro vypocCet rychlosti v, jestlize h = 14 mat =2 s.
Gravitaéni zrychleni g = 9.8 m/s”.

h=vt-%gt’



® Postup vypoctu
Menu h

(1) Zobrazte menu aplikaci kliknutim na @ a kliknéte na ikonu &l

e  Spusti se aplikace Numeric Solver.
) (mih)
(3) Zadeijte rovnici tak, jak je napsana, a kliknéte na [Exg].
MEMOEODERDEOAEEE
e  Pokud nevlozite znaménko rovnosti (=), ClassPad bude brat vyraz jako levou ¢ast
rovnice, ktera je rovna 0. Vlozeni vice nez jednoho znaménka rovnosti zpUsobi
chybu.
(4) Do seznamu proménnych, ktery se objevi, zadejte hodnoty, jaké chcete.
@ g @ Y@ g B (E) Y
Také muzete nastavit horni a doini meze feSeni.
eV pfipadé, Ze ve zvoleném intervalu nema rovnice fesSeni, zobrazi se chyba.
(5) Zvolte proménnou, kterou chcete vypoditat (tlacitko nalevo se zméni na &).
W Edit Solwe # |
B = e P

Equation: -

h=w+t—-—-g-t
i = a

Ch= 14
=8
Ot=2
Og= 9.8
Lower=s —Je+3593 E"

(6) Kliknéte na [avd, nebo vyberte z menu polozky [Solve] - [Execute].

v=lE.2
Left—-Right=@

e  Hodnota [Left-Right] ukazuje rozdil mezi feSenim pravé a levé strany rovnice.

Poznamka

* Funkce feSeni v aplikaci Numeric Solver je zalozena na Newtonové metodé. To znamena, ze
feSeni muze obsahovat hodnoty, které nejsou feSenim rovnice. Spravnosti vysledku Ize ovéfit
pravé z hodnoty [Left-Right]. Cim bliZe je tato hodnota nule, tim pfesng;jsi je FeSeni.

* Jestlize ClassPad rozhodne, Ze feSeni dostateCné nekonverguje, zobrazi se zprava "Did not
converge. Do you wish to continue a calculation?". Kliknutim na [Yes] bude vypocet pokracovat,

tlacitkem [No] se vypocet prerusi.

3-9 Aplikace eActivity

Aplikace eActivity umoznuje vkladat a upravovat text, matematické vyrazy, data ClassPadu a vse
ulozit do souboru typu "eActivity". Techniky, které pouzijete, jsou shodné se standardnim textovym
rocesorem a jednoduse se pouzivaji.

Centrum pro stahovani dat eActivity
Mnozstvi riiznych soubor( eActivity jsou k dispozici na strankach CASIO.
Dalsi informace naleznete na nize uvedené adrese:

http://world.casio.com/edu_e/

* Po stazeni soubor(l budete muset pro jejich pfenos z Vaseho pocitace do ClassPadu pouzit
specialni software ProgramLink. Informace naleznete na strankach CASIO.

Spusténi aplikace eActivity
Aplikaci eActivity spustite nasledujicim zpisobem.
e Postup operace

V menu aplikaci kliknéte na ikonu
Aplikace se spusti a zobrazi se okno eActivity.

Okno aplikace eActivity

Aplikace eActivity se pouziva na vytvareni soubord, které se nazyvaji "eActivity". Zakladni eActivity
miZe obsahovat text spolu s daty aplikaci, které se vkladaji ve formé fadku Ci datového pruhu.
Radek je bud "Text Row" (fadek textu), nebo "Calculation Row" (fadek vypoctd), nebo "Geometry
Link" (odkaz na geometrii). Datovy pruh mize odkazovat na aplikace ClassPadu (Main, Graph,
Conics...).

Vytvareni eActivity je tak jednoduché jako vkladani textu, dat a pouzivani panelu nastroja.

Ptiklad okna eActivity

W File Edit Insert Action | W File Edit Insert Action |
Bl 6 AT [ (BS:[6 (AT [
f The parametric equations |[* graph of the ball's 3
for the path of ball rnotion iS...
ArEaas ft
x{tr=txvpcos (8] ERCEb e e e Okno
HEE ] eActivi
W Er =g in B - 2 Fath of a ball =
2 % EI=rHdBRcos(45)
Okno If a ball were thrown at WOEI=t 4@ 5inl 45 1-16% L2 )
Activi a 43 degree angle at 448 = S
eActivit feet per second, the
graph of the ball's
motion iS... 4 »
ft > Okno Grafu
g=32x—— wp=48 B8=43
sec \\
[Fath of & ball |ﬁ-}ﬂ§, ¥
k T A | ki | |

Ala Standard Cplx Rad Ala Standard Cplx Rad dm]

Rozbalovaci tla¢itko

Tlacitka a menu aplikace eActivity

Tato sekce popisuje operace, které Ize provadét v okné aplikace eActivity pouzitim nabidky a
panelu nastroja.
* Dalsi informace o ¥ menu naleznete v oddilu "% menu" na strané 11.
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H Menu Action

Operace Polozka menu File
Vlozit pfikaz (strana 24)

Kliknéte na [Action]

M Menu File

Operace Polozka menu File
Zrusit obsah okna a vytvofit novy soubor New

Otevrit existujici soubor Open

Ulozit obsah okna do souboru Save

H Menu Edit

Operace Polozka menu Edit
ZruSit/Opakovat posledni operaci Undo/Redo
Vyjmout oznaceny fetézec a umistit jej do schranky Cut

Kopirovat oznaceny fetézec a umistit jej do schranky Copy

Vlozit obsah schranky na obrazovku Paste

Oznadit vSechny fadky a pruhy na displeji Select All

Odstranit fadek na pozici kurzoru Delete Line
Vymazat obsah okna eActivity Clear All

W DalSi tlacitka

NiZze popsané operace jsou pfistupné pouze z panelu nastroju. Neexistuje zadna odpovidajici
polozka v menu.

Operace: Kliknéte na:
Zobrazit dialog soubort ( strana 10-2-2)

Prepnout zobrazeni vysledkl mezi standardnim (zlomkovym) a
desetinnym tvarem

Zobrazit text v fadku na pozici kurzoru tu¢né

Prevést fadek textu na fadek vypoctu

RIE=] 2 ]

Prevést fadek vypoctd na fadek textu

H Menu Insert

Operace

Tlacitko

Polozka menu
Insert

Stavovy rFadek aplikace eActivity

Stavovy fadek aplikace eActivity je shodny se stavovym fadkem aplikace Main. DalSi informace
naleznete v oddilu "Rezimy hlavni aplikace" na strané 20.

Vlozit fadek vypocta

Calculation Row

Vlozit fadek textu

Text Row

Vlozit odkaz Geometry Link

Geometry Link

Vlozit datovy pruh aplikace

=R ]

Main

Geometry

Graph
Graph Editor
e 3D Graph

3D Graph Editor

Conics Graph

Conics Editor

Stat Graph

List Editor

NumSolve

Sequence Editor

Notes (Poznamky)
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Operace s tlacitky v aplikaci eActivity
V aplikaci eActivity maji kurzorova tlacitka, CE) a @D jinou funkci, nez v ostatnich aplikacich.

Kurzorové klavesy

* Stiskem tlaCitek se pohybujete v okné aplikace eActivity.

* Pfestoze budete moci vzdy posunout kurzor nahoru a dolli, nebudete nékdy moci posunout
kurzor doprava, nebo doleva. Prava a leva kurzorova klavesa pohybuje s kurzorem pouze v
aktualnim fadku. Tyto klavesy nelze pouzit pfi pfechodu na fadek jiného typu.

* Tlacitka nahoru a dold pohybuji kurzorem mezi fadky bez zavislosti na typu.

Tlagitko (&=

» Stiskem tlagitka (_s= O odstranite znak nalevo od kurzoru.

Tlagitko €

* Stiskem tlacitka @v fadku typu Text vlozite konec fadku a pfesunete se na dalsi.

* Stiskem tlagitka €8 v fadku typu Calculation pfepo&itate vyraz a véechny nasledujici vyrazy od
pozice kurzoru.

* Stiskem tladitka @® v fadku typu Geometry Link pfepo&itate vyraz a aktualizujete zobrazeni v
okné Geometry.



Zakladni kroky pro vytvoreni eActivity
PFi vyvareni eActivity se postupuje podle nasledujicich zakladnich krokd.

® Postup operace
Menu

(1) Spustte aplikaci eActivity kliknutim na @ a
e  Zobrazi se okno aplikace eActivity ve stavu, v jakém bylo pfi poslednim ukonéeni.
e Pokud se jiz nachazite v okné aplikace eActivity, které obsahuje data, kliknéte na
[File] - [New]. Polozka [New] vymaze obsah okna bez predchoziho ukladani.
(2) Vlozte text, vyrazy, data aplikaci a dalSi libovolna data, ktera chcete mit v eActivity.
. K dispozici mate 4 typy dat, ktera jdou vlozit: fadek textu, fadek vypoctd, datovy
pruh aplikace a odkaz Geometry Link. DalSi informace naleznete v oddilu "Vkladani
dat do eActivity" na strané 51.

W File Edit Insert Action |
=1 I

eRctivity

Radek textu
Radek textu se
pouziva pro viozeni
textu a matematickych Radek textu:

vyrazil v pfirozeném Lo tohoto #adka 1ze
formatu. zadfvat obwieiny text.
Text v tomto fadku Ize
oznadit jako tuény.

— Datovy pruh aplikace
Datovy pruh umozriuje
zobrazeni okna libovolné

iradek w@poctda:

] I simplifyC 14,2 322 30 aplikace z ClassPadu a
Radek vypoctu 3. ‘.If2_+4 pouzit jej k vytvoreni dat,
Do tohoto fadku ktera se vlozi do

muZete vloZit jakykoliv eActivity.

vypocet, ktery je Datovy pruh aplikace: ||

dostupny v aplikaci [Ukézka trodinelnibu J3|[ — ogkaz Geometry Link

Main. Tento fadek pouzijte
Odkaz Geometrvy Link: pro data, ktera jsou
fw=1.1-x+1.4 propojena s aplikaci

Geometry.

Ala Standard Crlx Rad g

(3) Jakmile vytvofite eActivity podle Vasich pfedstav, kliknéte na [File] - [Save].
e  Zobrazi se dialog uloZeni souboru.

E
File Search

I =] Kliknutim vytvofite novou

Zde je zobrazen I = slozku.
~ w Main

seznam slozek a OF test
soubor(.
Kliknutim zvolite
slozku, do které 7 Zadejte nazev eActivity
chcete eActivity (max. 20 znaku)
ulozit. Carncel

abc EEE]

[ e JHATH] SPRCE |SMBL!EXEI
L]

Dirzrinain

(4) Jakmile zvolite slozku a vlozite nazev, kliknéte na [Save]. eActivity se ulozi.

Varovani!
Menu Main
* Pokud data neulozite pfed kliknutim na @ nebo @, neuloZena data eActivity budou

odstranéna.

Vkladani dat do eActivity

M Vkladani radku textu

Textové fadky umoznuji zobrazovani a Upravu text( pfimo v aplikaci eActivity. Matematicky vyraz
zapsany do tohoto fadku neni pogitan. Stisk tladitka €8 Vas presune na dalsi fadek bez provadéni
jakéhokoliv vypoctu. Jednotlivé fadky mohou byt rolovany horizontalné, avSak nelze mezi nimi
prechazet vertikalné (pomoci kurzorl). Samozfejmé Ize vertikalné pohybovat s celou strankou
eActivity.
Tip
* Pro vkladani matematickych vyrazu Ize pouZit klavesnici [mth].
® Vybér rezimu vstupu

(1) V okné eActivity kliknéte na prvni Sipku dolu zleva.

(2) Zrozvinuté palety zvolte (Rezim textu), nebo (Rezim vypoctu).

W File Edit Insert Action |
B[] & [AFvESY] |
| Tlagitko ukazuje, ze

ie zvolen rezim textu.

Poznamka

* MuZete libovolné prepinat mezi rezimy textu a vypodtd kliknutim na [AZ)/Esd.
* Tlacitko pro zménu rezim( indikuje, v jakém rezimu se nachazi kurzor.

adani textu

[

X el SF Lo S|

Zart2t32 at+atlat]

® Vlozeni fadku textu
(1) Prejdéte do rezimu textu kliknutim na [&7].
. Pokud se kurzor nachazi v fadku, ktery obsahuje néjaké data, prejdéte na konec
tohoto fadku a kliknéte na [Insert] - [Text Row]. Na dal$i fadek se vlozi fadek textu.
(2) Pomoci virtualni klavesnice zadejte Vami pozadovany text.
e  Pro znaky abecedy pouZijte znakovou klavesnici (abc).
. Matematické vyrazy a pfikazy vlozite pouzitim libovolné klavesnice. Méjte na
pameéti, Ze takto zapsané vyrazy jsou brany jako text, tzn. nejsou provadény.
. PFi psani do fadku textu neni aplikovano zalamovani textu. Pro pfechod na dalSi
fadek stisknéte tlagitko €.
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® Vlozeni tuéného textu
(1) Presunte kurzor na fadek, jehoz text chcete zménit na tuény.
(2) Kliknéte na[E].
(3) Na normalni text se vrétite kliknutim na [B |.

W File Edit Insert Action | W File Edit Insert Action |
=1 IEN R O e - (BA[&i B [l ]2
ChpZeing text F Cbwiedny text
Tuzny text] Tuzny texy

Vkladani fadku vypoét

Tyto Fadky umoznuji provadét v aplikaci eActivity vypoclty. Po zadani vyrazu se feSeni zobrazi na
dal$im fadku zarovnané doprava. eActivity obsahujici pouze fadky vypoctl vypada stejné jako
aplikace Main. MUzete upravovat pouze vstupni vyrazy, ne vystupni (vysledek). MGzete vyrazy ze
vstupu i feSeni libovolné kopirovat, vyjmout, vlozit, & pretahnout na jiné misto. Oba dva fadky
(vstup a vysledek) Ize nezavisle na sobé horizontalné rolovat.

Poznamka

* Pokud fadek obsahuje neplatny vstupni vyraz, nebude zobrazeno feSeni, ale pouze tento
vstupni vyraz.

® VloZeni fadku vypocti
(1) Kliknutim na prejdéte do rezimu vypoctua.

. Pokud se kurzor nachazi v fadku, ktery obsahuje néjaké data, prejdéte na konec
tohoto fadku a kliknéte na [Insert] - [Calculation Row]. Na dal$i fadek se vlozi fradek
vypoctu.

(2) Pouzitim virtualni klavesnice zadejte matematicky vyraz.

e  Zadavani vyrazll je shodné s aplikaci Main. Dalsi informace naleznete v kapitole

"Hlavni aplikace “Main™ na strané 20.
(3) Stiskem @ zobrazite vysledek.

251/3 Radek 1: Viozenv wraz
%-— Radek 1: Vysledek
2 I+lat2ratZar+l
SexZ4Bextl
p

e Pokud chcete vloZit vyraz bez zobrazeni vysledku, netisknéte tlagitko €d. Misto
toho vlozte novy fadek textu kliknutim na [Insert] - [Text Row]. Nebo muZete
aktualni fadek zménit na text kliknutim na tlagitko [&].

Dulezité!

* Jestlize upravite vyraz a stisknete , vSechny nasledujici vyrazy budou pfepocitany a obnoveny.
V8echny vyrazy, které jste zadali bez pocitani vysledku, budou také prepocitany a jejich
vysledky zobrazeny.
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M Vkladani datového pruhu aplikace

Datovy pruh aplikace se pouziva pro vlozeni dat z jiné aplikace ClassPadu do eActivity. Datovy
pruh obsahuje niZze uvedené prvky.

[Friklad grafu [
Nazev Rozbalovaci tlagitko
muizete jej zadat, v dolnim ¢&asti displeje
pokud chcete zobrazi okno aplikace

® Viozeni datového pruhu aplikace do eActivity
Zvolte polozku z menu [Insert], nebo kliknéte Sipku dold vedle tlagitka [, poté vyberte polozku
nebo tlagitko, které odpovida typu dat, jez chcete vlozit.

Typ dat aplikaci Polozka menu [Insert] | Tlacitko

Data pracovni plochy aplikace Main Main @
Pracovni plocha aplikace Geometry Geometry
Okno Graph aplikace Graph & Table Graph
Editor graf aplikace Graph & Table Graph Editor
Okno 3D grafti aplikace 3D Graph 3D Graph A0
Editor 3D grafli aplikace 3D Graph 3D Graph Editor
Okno grafli kuzelosecek aplikace Conics Conics Graph
Editor kuZelosecek aplikace Conics Conics Editor
Okno statistickych grafu aplikace Statistics Stat Graph '
Editor seznam( aplikace Statistics List Editor EEH

Okno numerickych vypoctu aplikace NumSolve NumSolve Solve

Editor posloupnosti aplikace Sequence Sequence Editor

Okno poznamek* Notes

*Okno poznamek je funkce, kterou Ize vyuzivat v aplikaci eActivity.



Priklad: Viozeni datového pruhu aplikace Geometry.

e Postup operace
(1) V menu eActivity kliknéte na polozky [Insert] a [Geometry].
. Tato operace vlozi datovy pruh a v dolni &asti displeje zobrazi okno aplikace
Geometry.
¥ Edit View Draw

Ukizka geometrie

I \

M Vkladani rddku Geometry Link

Geometry Link dynamicky spoji data aplikace Geometry s odpovidajicimi daty v aplikaci eActivity.
Obrazce z aplikace Geometry muzete zobrazit jako matematické vyrazy fadku Geometry Link v
aplikaci eActivity.

Pretazenim obrazce z okna Geometry na fadek Geometry Link aplikace eActivity jej pfevedete na
odpovidajici matematicky vyraz. Data geometrie jsou propojena dynamicky, tzn. Ze zména
provedena na jednom typu dat se projevi i na druhém typu.

| Datovy pruh aplikace
Geometry

¥ File Edit Insert Action |

Blail & [AvSv] [

[test odkazu

I- 8x2+y2—4=ﬂ I

W File Edit Insert Action |
HE e ARSI [

[test odkazu m

I-Bx2+y2—1l=la I

Okno aplikace Geometry

]

(2) V okné geometrické aplikace nakreslete obrazec.
e Vice informaci o pouzivani aplikace Geometry naleznete v kapitole "Aplikace
Geometry (Geometrie)" na strané 43.

E C

A ]
—
(3) Po provedeni potfebnych operaci uzaviete okno Geometry kliknutim na ¥ - [Close] a

vratite se do aplikace eActivity.
(4) Kliknéte do pruhu a zadejte libovolny nazev.

W File Edit Insert Action |
=1 BN Pl e

Ukdzka geometrie

[Lichob&zniq

. Pokud si prejete vlozit do eActivity vice dat, kliknéte na dalsSi fadek a z menu
[Insert] vyberte typ dat, které chcete vlozit.

\ \
\

|5
’ﬂ.’ ' ' =1 '

el

Alg Standard Cplx Rad qm] Alg Standard Cplx Rad gy

Uprava rovnice v aplikaci eActivity aktualizuje zobrazeni v aplikaci Geometry. Naopak, upravite-li
obrazec v aplikaci Geometry, zméni se odpovidajici rovnice (matematicky vyraz) v fadku
Geometry Link aplikace eActivity.

® Vozeni radku Geometry Link

Priklad: Pretazeni jedné strany trojuhelniku sestrojeného v aplikaci Geometry a jeho propojeni
s aplikaci eActivity.

(1) Spustte aplikaci eActivity. Poté kliknutim na [Insert] - [Geometry] vloZte datovy pruh
aplikace Geometry.

(2) V okné, jez se zobrazi v dolni ¢asti displeje, sestrojte trojuhelnik.
. DalSi informace o pouzivani aplikace naleznete v kapitole "Aplikace Geometry

(Geometrie)" na strané 43.

(3) Kliknéte pod datovy pruh aplikace Geometry.
e  Timto aktivujete okno aplikace eActivity.

(4) Kliknéte na [Insert] - [Geometry Link].
e Na dalSi fadek se vlozi Geometry Link.

e File Edit Imsert Action |
B1[a:] & [Adlel2le] [o

I
Radek Geometry Link -—{ ! |

Symbol

(5) Kliknutim prejdéte do okna aplikace Geometry.
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(6) Oznacte jednu stranu trojuhelniku a pretahnéte ji stylusem na symbol Geometry Link v
aplikaci eActivity.
. U symbolu se zobrazi rovnice, ktera reprezentuje vybranou stranu trojuhelniku.
. Po Gpravé rovnice a stisku tlagitka €& se zména projevi i v okné Geometry.
. Nize uvedeny pfiklad zobrazuje zménu rovnoramenného trojuhelniku ABC (AC =
BC), jestlize zménime rovnici y =2.147-x+1.541 na y =x+2.

W Edit Wiew Draw W File Edit Insert Action |
: H[5:] & [Adlelle] [»
| E=3 I

Qw=2. 147041, 541 Qs+

—>
C C
-]
EX
A
A E B
] Ala Standard Cplx Rad dm]
Poznamka

* Pretazeni obrazcl do z okna Geometry do fadku textu nebo vypoctu je také prevede na
matematicky vyraz, avSak v tomto pfipadé nebudou data geometrie a eActivity dynamicky
propojena.

* Po stisku tlagitka @8 se upravena data fadku Geometry Link projevi i v okné& aplikace Geometry.

* Zména provedena v okné Geometry aktualizuje odpovidajici data v fadku Geometry Link
aplikace eActivity.

Prohlizeni obsahu souboru eActivity

Po otevfeni souboru se na displeji zobrazi data eActivity M File Edit Insert Action |
zacinajici prvnim fadkem. V pfipadé nutnosti mizete pro (A %E:] B [AF T+ &

pohyb v souboru pouzit rolovaci listu a tlacitka na pravé The parametric equations |=

strané. for the path of ball
* Chcete-li zobrazit data jiné aplikace, kliknéte na ikonu are. ..
vybraného datového pruhu aplikace. Vice informaci x{tI=trvgHoos (A
e ’ " e - HtE
nalgznetf: nize v oddilu "Rozbalovani datového pruhu SEE ISt B 2
aplikace". 2

If a ball were thrown at
a 45 degres angle at 48
feet per seconds the
araph of the ball’s

motion iS...
Rozbalovaci tlacitko TT
g=32x wo=4E H=45
sect
Fath of a ball |}H|Ig
AT As ol

Ala Standard Celx Fad g

Otevieni existujiciho souboru eActivity
Pro otevfeni eActivity postupuijte podle nasledujicich krokd.
e Postup operace
(1) V okné eActivity kliknéte na [File] - [Open].
e  Zobrazi se dialog otevfeni souboru.
(2) Oznacte nazev souboru, ktery chcete otevrit.
(3) Kliknéte na [Open].
e  Oteviete soubor eActivity oznaceny v kroku 2.
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Rozbalovani datového pruhu aplikace

Kliknutim na rozbalovaci tlaCitko datového pruhu se v dolni ¢asti otevie okno, kde se zobrazi data
aplikace. Rozbaleny pruh je oznacen zvyraznénim jeho tlacitka.

W File Edit Insert Action | ¥ File Edit Insert Action |
B [5: 6 A~ [ =N BTG U
Fiiklad obsahuiici dwa Fiiklad obsahuiici dwa
arafy arafy
P¥ikladl e Piklad1 =
Fiiklad2 - Fiiklad2 e —
\u/ Y
d . d 5
1 r 1 r
- -
[ | [ |
Alg Standard Cplx Rad dm] Ala Standard Cplx Rad dm]
Rozbalen pruh 1 Rozbalen pruh 2



3-10 Aplikace Presentation (Prezentace)

S aplikaci Presentation mlzete jednoduse snimat obrazovky vytvorené ClassPadem a usporadat
je do "prezentace", kterou pak muzete prehravat. S touto aplikaci prezentaci vytvofite a mlzete i
upravovat jeji obsah. Prezentace muze napfiklad ukazovat, jak ziskat mezi vypocty a feSeni
urcitého problému.

Tlac¢itka a menu aplikace Presentation
Tato sekce popisuje operace, které Ize provadét v zakladnim okné aplikace Presentation.

Spusténi aplikace Presentation
Aplikaci spustite podle nasledujiciho postupu.
e Postup operace

V menu aplikaci kliknéte na ikonu .

Okno aplikace Presentation

Kliknutim na e Se spusti aplikace Presentation a zobrazi se pracovni plocha aplikace.

Na;zev souboru

o Edit Tools Flay # | . — Pocet stranek
Gl D] Gislo souboru —|oaes L —
Presentation : Ukdzks B b
: a
Seznam souborll g
5]

Virtualni
Klavesnice
Coay Jrara] seoce [oree)
-
Zékladni obrazovka | T~ < _ [ JMATH] SPACE [SMEL[EXE]
Ttes (D

* Soubory jsou Cislovany od P1 do P20. Toto Cislovani je pevné a nelze jej ménit. Pfi vytvareni
nové prezentace mlzete zadat nazev dle vlastniho vybéru.
* Po otevfeni aplikace se automaticky zobrazi virtualni klavesnice.

Operace Tlacitko Polozka menu
Odstranit ozna¢eny soubor prezentace Edit - Delete
Odstranit vSechny prezentace Edit - Delete All
Vstoupit do rezimu Uprav a zobrazit nastroje Tools

(€D 11-5-1)

Spustit automatické prehravani (strana 56)

Play - AutoPlay

Spustit manualni pfehravani (strana 57) Play - ManualPlay

R

Vlozit prdzdnou obrazovku na konec souboru
prezentace (€B) 11-2-3)
Pridat data PICT na konec oznageného souboru

prezentace (€B) 11-2-3)

@ - White Screen

— & - Add

Snimani obrazovky
Nasledujici body si zapamatujte.
H-Copy
* Operace, ktera je provedena kliknutim na ikonu , je zavisla na aktualnim nastaveni

parametr [Hard Copy].

Nastaveni [Hard Copy] Kliknuti na Hv zpusobi

To outer device Odesle sejmutou obrazovku do vnéjSiho zafizeni.

Presentation VloZi sejmutou obrazovku do prezentace.

Zménu nastaveni [Hard Copy] provedete po kliknuti na ¥, [Settings], [Setup] a [Presentation]
nebo [Comunication]. Dal$i informace naleznete v oddilu "Presentation Dialog Box" na strané
13-3-7.
H-Copy

¢ Kliknutim na sejmete celou obrazovku, nebo jeji polovinu. To zavisi na konfiguraci
parametr( aplikace Presentation. Vice informaci naleznete v kapitole "11-6 Configuring
Presentation Preferences".
Snimani obrazovky je neaktivni za téchto podminek:

* Béhem vypoctu, kresleni grafu nebo podobné pravé probihajici operaci.

* Béhem datové komunikace.

* Jestlize je stylus (Va$ prst nebo jiny objekt) v kontaktu s displejem.
Snimani obrazovky muize byt vypnuto nejen pfi vySe uvedenych podminkach, ale i pfi veSkerych
operacich, které maji vysSi prioritu, nez snimani obrazovky.
Pfi nastaveni [Hard Copy] na "Presentation" neni v sejmutych obrazovkach obsazen stavovy
fadek aplikaci.
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Vytvareni prezentace

Prezentace je vytvafena pomoci sejmutych obrazovek, které vytvareji vSechny aplikace. Pfed
uplnym zacatek vytvareni prezentace je dobré si uvédomit, jaké informace by méla prezentace
obsahovat, aby pozdéjSi obrazky obsahovaly udaje, které potfebujete.

Samoziejmé nemusite vytvofit perfektni prezentaci hned napoprvé. Vzdy muizete zménit poradi,
nebo upravit obsah stranek.

e Vytvoreni nové prezentace
(1) V menu aplikaci kliknéte na _«<=&= . Spustite aplikaci Presentation.
(2) Kliknéte na W, [Settings], [Setup] a [Presentation].
(3) V nésledujicim dialogu nastavte parametr [Hard Copy] na "Presentation". Zménu
potvrdite kliknutim na [Set].
. Informace o menu Setup naleznete v kapitole "13-2 Using the Setup Menu".
(4) V seznamu souboru kliknéte na fadek (P1 az P20), kam chcete uloZit novou prezentaci.
. Na zvoleném fadku se zobrazi kurzor.
W Edit Tools Plaw # |
e | e [T S
Presentation
Files

oFL : |
Pz -
OP3
R4
OFS -

= m @@

i

(5) Zadejte max. 8 byt dlouhy nazev a kliknéte na [Exg}.
. Ujistéte se, Ze soubor, ktery jste vybrali, je oznacen (tlacitko je zapnuto).

¥ Edit Tools Play ¥ Edit Tools Play #

=Y o = I 0 = I
Presentation Presentation

Files | Files |

OP1 = Ukazkd g ®F1 = Ukdzka

P2 = ] OP2 :

OP3 - 5] OP3 -

OFd - ] OPd -

OPS : g [ OPS :

o o o
Menu
(6) Kliknutim na @ zobrazite menu aplikaci a spustite aplikaci, jejiz obrazovky chcete
snimat.

(7) Provedte operace, jejichz vysledek chcete sejmout. Hee
-Copy
(8) S obrazovkou, kterou chcete sejmout, na displeji kliknéte na ;
e  Aktudlni obrazovka je sejmuta hned po kliknuti na ikonu a uloZzena na konec
souboru, ktery jste oznadili v kroku 5.
e Jestlize byla operace Uspésna, pak se ve stavovém fadku na vtefinu zobrazi "m".
(9) Opakuijte kroky 7 a 8 dokud nebudete mit sejmuté v§echny obrazovky.

e  Samoziejmé muzete dle potfeby ménit aplikace. "
enu
(10) Po sejmuti vSech obrazovek zobrazte menu aplikaci kliknutim na @ a vratte se do

aplikace Presentation kliknutim na ikonu

Presentati
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W Edit Tools Play # |
G [fe [

Tato hodnota udava pocet
— stranek (obrazku), které jste
sejmuli a pfidali do prezentace.

Presentation
Files

®F1 : Ukazka
L] ]
Lo SCiH]
Lo ]
L] o]

had

. | po navratu do aplikace Presentation Ize navazat na pfedchozi snimani obrazovek
a pfidat dalSi stranky. JednoduSe se vratte na bod 6 tohoto postupu.
(11) Obsah prezentace zkontrolujete kliknutim na [[&&].
. Spustite automatické prehravani prezentace. Automaticky projdete prezentaci.
DalSi informace naleznete dale v textu.

Pouziti funkce automatického prehravani
S touto funkci se budou stranky ménit v daném ¢asovém intervalu.
e Postup operace

(1) V aplikaci Presentation kliknéte na tlacitko My Edit Tools Plaw 4 |

vedle nazvu prezentace, kterou chcete [ e |CERS S

p‘fehrét Presentation
Files

@1 = Ukazka = 1

Tlagitka —

[V sNe]s]
A -Gy A )

Tento soubor je oznacen

(2) Kliknéte na[E], nebo na [Play],
[AutoPlay].
e  Spustite automatické prehravani
prezentace.

¥ Edit Zoom Analwsis #

P
N

r

g D24 (20 2=0
Fage 212 -]

1
Aktualni strana Celkovy pocet stran

(3) Jakmile prehravani dosahne posledni strany, prezentace se zastavi a zobrazi se
zakladni obrazovka aplikace Presentation.
e Automatické prehravani Ize zastavit stiskem tlagitka (Ciear ).



Tip

* V nastaveni aplikace Presentation Ize urcit ¢asovy interval pfesunu snimkd pfi pouziti funkce
automatického prehravani, nebo zapnuti €i vypnuti zobrazeni poctu stranek a aktualni pozici ve
stavovém fadku. Dal$i informace naleznete v kapitole "11-6 Configuring Presentation
Preferences".

* Také Ize nastavit opakovani prezentaci pfi automatickém prehravani. DalSi informace naleznete
v oddilu "Using Repeat Play" na strané 11-4-3.

Pouziti funkce manualniho pfehravani

S manudinim prehravanim mate kontrolu nad zobrazenou strankou prezentace. Manualni
prehravani Vam umozriuje pohybovat se libovolné mezi strankami a zobrazovat ukazovatko.

e Postup operace
(1) V okné aplikace Presentation oznacte aplikaci, kterou chcete prehrat.
(2) Kliknéte na [f3#], nebo na [Play] - [ManualPlay].
e  Spusti se funkce manualniho pfehravani a zobrazi se prvni strana prezentace.

* Edit Tvpe GHem # I

Tlagitka pro prechazeni
mezi strankami

F 9
w

Fage 1712 ]

(3) PFi manualnim prehravani mizete provadét nasledujici operace.

Operace Postup

Prejit na nasledujici stranku Kliknout na nebo stisknout .
Vratit se na pfedchozi stranku Kliknout na nebo stisknout @.
Zobrazit kruhové ukazovatko Kliknout kamkoliv na disple;j.

(4) Kliknuti na na konci prezentace zplsobi zobrazeni napisu "End of Files" ve
stavovém fadku.

. Kliknuti na , jestlize je jiz zobrazen napis "End of Files" ukoné&i prezentaci a

zobrazi se standardni plocha aplikace Presentation. Kliknutim na pfi

zobrazeném napisu se vratite na posledni stranku a muzete pokracovat.
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4. Piiklady

4-1 Zakladni vypocty a prirozené zobrazeni

Nasledujici kapitola ukazuje na dvou pfikladech pouziti pfirozeného zobrazeni hodnot.

Priklad 1: Provést nasledujici operaci: §+%
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(1)

V menu aplikaci kliknéte na «%@&».

Spustite aplikaci Main a zobrazi se pracovni plocha aplikace.

Stiskem tlacitka zobrazte virtualni klavesnici.
Kliknutim na zalozku prejdéte na 2D klavesnici.

Kliknéte na [2=]

Vlozi se $ablona pro zadavani zlomku.

Kliknéte na ramecek Citatele a jmenovatele a zadejte
hodnoty.

Stiskem ® presurite kurzor napravo od zlomku.
. Namisto tlacitka ® mizete kliknout stylusem za
Zlomek.

Kliknéte na [(#.

M/ Edit Action Interactive |
kY el [ L ¥

™

[l )

-
mth [abc [cat | 20 |EEIE]
[r[e i [n] o2 [ 3 ]alsr|z|z [+
] HEINE

/u

=
- |E

( ) E VAR IEXE

Ala Standard Cplx Rad qm]

M/ Edit Action Interactive |
A ] [ 3
2 =

E |

LR

-

N _Edit Action Interactive |
0 ] [ F ¥
2 ry

3

(8) Kliknéte na [, zadejte zlomek % a kliknéte na (B}

e  Vysledek vypoctu se zobrazi na nasledujicim fadku

0 ] [ F ¥
Z 4 .
R s
25
2
15
n
-

N _Edit Action Interactive |

Priklad 2: Vypocet [sin(x)cos(x)dx a j:'zsin(x)cos(x)dx

Tento pfiklad ukazuje vypocet neur€itého integralu a integralu urcitého na intervalu [0;7/2]. V obou

prikladech Ize vyraz zadat v pfirozeném formatu.

(1) V menu aplikaci kiiknéte na 2% .
(2) Stiskem tlacitka zobrazte virtuaini klavesnici.
(3) Zobrazte 2D klavesnici. Kliknéte na [2D], poté na E|

(4) Kiikngte na =]

Vlozite Sablonu pro zadani integralu.

(5) Nejprve zadejte neurgity integral sin(x)cos(x).
Kliknéte na [mth] a (TRIG].

Kliknéte na ramedek napravo od | a viozte "sin(x)cos(x)".

W Edit Action Interactive |
v ] [ P S

n -

=

mth |abc [ cat | 20
[x[efe[o[c> s |3 |xfy|=]r]*]|
: 219("]|=

[mO]

{5

im0
0

Alg Standard Cplx Rad dm]

r Edit Action Interactive |

0 ] [ F S

]
[
i

s

(6) Nyni kliknéte na ramecek napravo od "d" a zadejte integraéni proménnou (x).



(7) Po zadani vyrazu kliknéte na [Exg). M Edit Action Interactive |
Vysledek vypoctu se zobrazi na nasledujicim fadku. 0 ] [ F ¥
i] =
jsin(x)cns(x)dx
0
(sin(x))2
z
b

=

mth [abc [cat | 20

n|B]i o] <] ]2 |afar]=]2 4]
|

o [B] : : ..
Bl HEDE
limD —d | . |E|[an=
5:0 | dm VAR_JEHE
FAlg__ Standard Cplx Rad dm]
(8) Nyni definujte ur€ity integral na intervalu 0 do n/2. M+ _Edit Action Interactive |
Pretahnéte stylus pres vyraz, ktery jste zadali v krocich % s|iia |25 ] B
5 a 6, a presurite jej do ramecku na fadku pod i -
vysledkem pfedchoziho vypoctu. |h--_=.ir| Carrcostardd
Vyraz se zkopiruje. kil
(sin(x))?
2
I:I bl

(9) Kliknéte nad [ a viozte horni mez (n/2), pak kliknéte pod | a zadejte dolni mez (0).

(10) Po zadani mezi kliknéte na [EXe). N Fdit Action Interactive |

4-2 Kresleni a prace s grafy

Nasledujici priklady ukazuji kresleni grafli a jejich pouZiti pfi vytvareni numerickych tabulek a

dalSich operacich.

Vysledek se zobrazi na nasledujicim fadku. ] ] 2 P ¥
z
b T
sintaricosaids
@

Priklad 3: Nakreslit graf funkce x3-2x?2-x+3

V tomto pfikladu pouzijeme aplikaci Graph & Table pro nakresleni funkce x2 —2x? - x+3. Déle

ur€ime kofen grafu a vytvofime numerickou tabulku.

(1) 'V menu aplikaci kliknéte na «@

Graph&Tbl

Spustite aplikaci Graph & Table a zobrazi se okno Graph

Editor (Editor grafli) a okno Graph (Graf).

(2) Stiskem tlacitka zobrazte virtualni klavesnici.

(3) V editoru zadejte na Fadek y1 vyraz x°> -2x?-x+3 a
kliknéte na [Exg).

N Edit Twpe GMern # |

F
-

Fad Cplx o

* Edit Twpe GMern #

Owi:-
Owz:
Ow3:
Owd:
Ow5:
Owé:
Ow7: []

mth [abc [ cat | 20
[n[ea[a] <[> [>]x|v|]z]*|
Iog | In | 7 [HF]&]5][]=
EECEESE BEE

oooooono

HERIEN RHE
L |1 [e=r|fe]. e
TRIG JCALC JoFTH] YAR JERE

Fad Cplx o]

e Edit Twpe Ghemn #

Evl=y? 2.2 343
Owz:
Ow3:
Owd:
Ow5:
Owé:
Ow7:

PooooE
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(4) Graf vykreslite kliknutim na tlagitko [#]. o Edit Zoom Analysis # (7) Kliknéte na . Na zakladé uvedenych parametrl se 4 Edit T-Fact Graph # |
[aE] 3 vytvofi tabulka. = P
Sheetl [Sheet2 [ Sheet2 [[4[ ¢
Evl=y3 2.2 443
Ow2:-0
Owz:0
Ow4:0
Ow5:0
Ow&-[
Qw70
A\./
4 { b b
b L4 b L4
/ [ Root
- ro=—1.1478399% wc=H
—EI—I [wl=x"3-2ux"2-x+2 ]
Fad Cplx ] Fad Cplx ]
(5) Zjistime koren grafu. W Edit Zoom Analysis #
Kliknéte na [Analysis], [G-Solve] a [Root]. (EE BRI ] im0 Tl IO
V praveém dolnim rohu se zobrazi napis "Root" a Kurzor se far-ar1 Toheets [ Sheata 141 F oy . . _
pfesune na prvni feSeni (nejmensi x) v grafu. Zobrazeny Eyl= 3I P I+3 [ . llA Priklad 4: Nakreslit 3D graf funkce z=x-y
. . . < ¥ : Sxt-dext-x
jsou hodnoty jak x-ové, tak y-ové souradnice. Owvz: 0 Nasledujici priklad pouziva k vykresleni 3D grafu a jeho otageni aplikaci 3D Graph.
Ox3:0
Owd:-0 n
B . ¥ ¥ Edit Sheet
Ow3:0 (1) V menu aplikaci kliknéte na . (ISlE ik S
Dﬂ?z H Spusti se aplikace 3D Graph. Na displeji se S e My e N = T I
= zobrazi okna 3D Graph Editor a 3D Graph. ghTEEI Sheetz| Sheets [[4]}]
z1:
N
d b oz3:0
" F Ozd: [
= oz5:0
ro=-1.1478%9wycen o o
o 1=x"3—2Hx" 2-xtd @ -
Rad Crlx [T] Y
(6) Nyni vytvofime numerickou tabulku.
Kliknéte na [F]]. V nasleduijicim dialogu zadejte parametry 4 »
tabulky.
Vlozte: Start = -4 a End = 5. Start:[—4 b
Po zadani hodnot kliknéte na [OK]. Hodnoty se ulozi End :|5 [ |
a dialog zavre. Step :[1 Fad Cplx fi]
(2) Pouzitim klavesnice zadejte na fadek z1 [ Edit Zoom FAnalysis + ]
Cancel vyraz "x x y" a stisknéte @®. EIER ® ] 8 [EE]
Sheetl | SheetZ [ Sheet3 [[4]»
Gzl=x-y
Oz2:-[
O3
ozd:
0z3:0
Orh:
D70




(3) Kliknutim na & vykreslite graf. B ] j j . 2
Priklad 5: Nakresleni grafu kuzelose€ky o rovnici x“+y“+x-y =4
Nasledujici pfiklad ukazuje vykresleni grafu elipsy a uréeni vystfednosti v aplikaci Conics.

(1) V menu aplikaci kliknéte na s=t=. %

—_— Spustite aplikaci Conics. Zobrazi se zakladni obrazovka s et el L)
Fad Cplx ] A . . Conics Equation:

Resi . . okny Conics Editor a Conics Graph.
L . ESIZE W Edit Zoom Analysis # | [
(4) Kliknéte na |konuvf.. o . E@@E‘E@E
Okno grafu se zvétsi na cely disple;j. y

F

| b
s

| |
Fad Cplx o

. ~ . . . . e Edit Form Fit

2) V Editoru kuzelosecek zadejte rovnici x? + y2 +xxy=4, |=—

—— ' ( CLLEEET

stisknéte @) i E- )
Fad Cplx ] Conics Equation:
(5) Grafem otocite nasledujicim postupem.

L b T e =i
4 — [Rotate] — [Left—>Right]

~ Edit Zoom Analysis + ]

H[CH[RE[ @ [ [2& ¥ Edit Zoom Analywsis + |

Eélmlﬁﬂl @lal@ W Edit Zoom Analysis # |
- e = N P
a

(3) Kliknéte na [5lg]. Kuzelosecka se vykresli.

¥ Edit Zoom Analysis # |
e[ RS TG R £ v

Conics Equation:

x2+y2+x-y=4

il
[E1=x 4 (—\\ »
Z1l=xiy
Rad Crlx [z1=wny \\J
Fad Crlx [z1=a=y | -
Fad Crlx ] —E|—I
Px oy . . v . . vy Fad Cplx o]
. Otaceni bude probihat asi 30 vtefin, pak se automaticky zastavi. Samozifejmé je
mozné stiskem tladitka otaceni zastavit kdykoliv.
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(4)

Nyni budeme postupovat podle nasledujicich krokl
a ur¢ime vystfednost elipsy.

[Analysis] — [G-Solve] — [Eccentricity]

V okné Conics Graph se zobrazi napis "Eccentricity”
a v dolnim levém rohu hodnota vystfednosti.

Conics Equation:

x2+y2+x-9=4

I

b
L

, <)

==0. 3164965 W

centricity

Fad Cplx

e e E

]

4-3 Geometrie

Nasledujici priklady ukazuji pouziti aplikace Geometry pro sestrojovani obrazcu a pouZiti aplikace

v kombinaci s aplikaci Main.

Priklad 6: Sestrojit kruznici opsanou trojuhelniku
(1) V menu aplikaci kliknéte na .

Spustite aplikaci Geometry. Zobrazi se prazdna
pracovni plocha.

(2) Kliknéte na druhou V¥ zleva. Rozbali se paleta [Draw].
(3) Kliknéte na tsecku (~]). Tla&itko se zvyrazni.

(4) Nakreslete trojuhelnik ABC. Kreslete body v
nasledujicim poradi:
A—-B,B—>C,C—>A.

(5) Kliknéte na[IK] a oznadte stranu AC.

W File Edit Yiew Draw

W File Edit Miew Draw




(6) Kliknéte na [Draw], [Construct] a [Midpoint]. Sestroji se

stfed D strany AC.

W File Edit Miew Draw

(7) Kliknéte mimo trojuhelnik, ¢imz zruSite oznaceni strany AC.

(8) Oznacte stranu BC.

(9) Opét sestrojime stfed E strany BC.
[Draw] — [Construct] — [Midpoint]

W File Edit Miew Draw

(10) Kliknéte mimo trojuhelnik, €¢imz zruSite oznaceni strany BC.

(11) Oznacte bod D a stranu AC.

(12) Sestrojime osu Usecky AC (kolmici na stranu AC v bodé | File Edit ‘iew [+aw
D)

[Draw] — [Construct] — [Perpendicular]
e Také muzete pouzit tlagitko [Z]. Informace na
strané 46.

(13) Opakovanim krokd 10 az 12 sestrojime kolmici na
stranu BC v bodé E.

W File Edit Miew Draw
L e o P P L E

(14) Kliknéte kamkoliv na displej, ¢imz zruSite oznaceni vSech obrazc(.

(15) Oznacte obé osy stran.

(16) Sestrojime prusecik téchto os.
[Draw] — [Construct] — [Intersection]
e Lze pouziti tlagitko [><]. Informace na strané 46.

(17) Kliknéte na druhou V¥ zleva. Rozbali se paleta [Draw].

W File Edit Yiew Draw
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(18) Z panelu nastroju vyberte tlagitko kruznice ((&]). To se zvyrazni.

(19) Nakreslete kruznici se stfedem F a polomérem FA.
Kliknéte do bodu F, pak do bodu A.

V File Edit View Draw

]

(20) Kliknéte na [k ] a zkuste pohybovat s bodem A.
Trojuhelnik se zméni tak, Ze vSechny body zlstanou na

W File Edit Yiew Draw

opsané kruznici.

-1.9,2.52

]

W File Edit Miew Draw

(3.2,2.8)

Priklad 7: Pouziti linearni transformace pro otoceni obrazce

Presunutim trojuhelniku, sestrojeného v aplikaci Geometry, do aplikace Main ziskame matici
soufadnic jeho vrcholl. Ty pak mGzeme pouzit pro provedeni linearni transformace v aplikaci
Main, vysledky pfesunout zpét do aplikace Geometry a sestrojit upraveny trojuhelnik.

(1) V menu aplikaci kliknéte na ikonu «W&»
Spustite aplikaci Main a zobrazi se pracovm plocha aplikace.

(2) V panelu nastroju kliknéte na Sipku dolG.
Zobrazi se paleta ikon v8ech aplikaci.

(3) Kliknéte na tlagitko [32].V dolini &asti displeje se zobrazi [ Flle Edit View [raw

okno aplikace Geometry.

|
Pro provedeni nasledujicich operaci pouzijte okno Geometry.
(4) Kliknutim na zobrazite osy.
(5) Kliknéte na [View] — [Integer Grid]. Zobrazite mfizku.
(6) Kliknéte na [View] — [Pan]
(7) Posurite obsah okna tak, aby byly osy v pfiblizné [ File Edit Yiew Draw ]

stejném umisténi jako na obrazku.

(8) Kliknéte na [Draw] — [Line Segment].
e Také muzete pouzit tladitko [—]. Informace na strané 45.



(9) Sestrojte trojuhelnik ABC. ¥ File Edit Micw Draw (14) Kliknéte na _ A Edit fction Interactive |
. vTrgjvurkelnl’kBse;trojict;e éytvo;enim bodu v nasledujici [ : Viozi se Sablona matice 2x2. 58 ] [ (e B
fadé: A->B,B—>C,C— ] - B T

e  Body umistéte na mrizku. |:E |:|:|

b hd
L (15) Zadejte matici, na jejimz zakladé provedete transformaci.
a||laieiaieia o oia 6 G oG G Pouzijte Sablonu 2x2 pro vlozeni hodnot z obrazku.
1R Tato matice provede linearni transformaci - oto¢eni trojuhelniku o 30° proti sméru
o A S hodinovych rugicek.
------ 7] e (16) Po zadani hodnot prvni matice kliknéte napravo od M Edit Action Interactive |
matice a na [X]. o] o] [ P 2
oim) cost3EY —sin(3A -
wr P v . . . |:5in(38) 505(38)}{1
V dalSich krocich (10 - 17) pouzijeme aplikaci Main.
(10) Kliknutim do horniho okna aktivujete aplikaci Main.
(11) Stiskem tlacitka zobrazite virtuéIni klavesnici. ¥ Edit Action Interactive |
o] o] S (e 2 L
b o =
[meh ke [cat |20 |EEIE]
nl@fifofc]2], [ afr]z]z]#]
ElEBEE
o [B] [R5 I4 o =]
HES = BEE
L - - H
> ]
(o e o [0 [0 e e N
[x]efi[ofc[2 ], [2[afylz]c |+ _ B o 2__Stendsrd telx Rad o
lea | In | 1 |g7[=]° (17) Stiskem tlagitka (eyoard) skryjte virtualni klavesnici.
’f: 3: g 2 (18) Kliknutim do dolniho okna aktivujte okno Geometry.
T3 NG (19) Kliknéte na . Oznacte vSechny strany trojuhelniku N Edit Action Intetactive |
TRIG | CALC JOFTH] VAR JERE nakresleného v kroku 9. 6 [aeg [B= -] ] 4
Ala __ Standard Crlx Rad qml cos(3a0 —sincam] =
(12) Jestlize jsou jako jednotky uhlt nastaveny radiany Basic Format ] S CEe s
(Rad), zménte toto nastaveni na stupné (Deg). Common
Zménu proyedete nasledujicim zplfjsobem. Current Falder
W — [Settings] — [Setup] — [Basic Format] [nain I=]
Po nastaveni v§ech parametr kliknéte na [Set]. i L
isplay -
[Marmal 1 T~
Angle

Adwanced
EComplex Format

ODlecimal Calculation
OAssistant

Alg Standard Cplx Deg gy

Sct Cancel

Ala Standard Crlx Rad g

(13) Kliknéte na (2D klavesnice) a E|
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(20) Pretahnéte trojuhelnik do horniho okna (aplikace Main)
a umistéte jej napravo od znaménka x.
e  Vlozi se matice obsahujici soufadnice jednotlivych
vrchol trojuhelniku.
eV této chvili je aktivni horni okno.

(21) Pro zjisténi vysledku vypoétu linearni transformace
kliknéte na tlagitko [%.4].
Dalezité!
* Pokud pouZijete pro zjisténi vypodtu tlagitko [EXE), budou
hodnoty v matici brany jako jednotlivé hodnoty a ne jako
dvojice soufadnic geometrického obrazce.

(22) Pretazenim stylusu pres vyraz jej oznacdte.

| ¥ Edit Action Interactive

@) cosc3@) |#(1 1 4

1CSIZI) —Sin(SB)J Tl 18 .
s

Ala Standard Cplx Deg dm]

W Edit Action Interactive |
KM ] R A b

|SinC38)  cos038) 11

S.OEZ217TE26 9. B2627344
| 4. 366825484 6. 36682548
1

cos (38D —sin(SE’DJ L? 11 =
]

Alg Standard Cplx Deg dn]

M¢ Edit Action Interactive |
Pz Larafes ]Gk ] b

Ala Standard Cplx Deg om]

(23) Presurite oznaceny vysledek do okna aplikace
Geometry.
Sestrojite tak druhy trojuhelnik s pouzitim soufadnic
matice vytvorené linearni transformaci.
V této chvili je aktivni doIni okno.

Poznamka

* Vrcholy vytvofeného trojuhelniku nejsou v okné Geometry
oznaceny pismeny. AvSak v dal$im textu bude tento
trojuhelnik oznacovan jako A'B'C'.

¥ File Edit View Draw

Cos (360 —sin(SB)] [? 11 [
Sint3E)  cosd3@) |« 1 1

[5.562177826 9.@2627944;
| 4. 366025494 6. 36CE2548.
0

V pfedchozim ptikladé byla provedena linearni transformace - oto¢eni o 30°. V
nasledujicich bode zjistime, zda-li byl trojuhelnik opravdu oto¢en o 30°.

Operace budeme provadét v aplikaci Geometry.
(24) Kliknéte na [Draw] — [Line Segment].

e Muzete také pouzit tiaditko []. Dalsi informace naleznete na strané 45.
(25) Sestrojte usecku z poc¢atku soustavy soufadnic (bod D) do bodu A.

(26) Sestrojte dalsi use¢ku z bodu D do bodu A' nové
vytvofeného trojuhelniku.

(27) Kliknéte na . Oznacte usecky AD a A'D'.

W File Edit Miew Draw

1k

cog(3E) —sin(2@0 | |7 11
|sinc3a2 GDS(SB):IXI:I 1

5.562177826 9.082627944
| 4. 3EEAZS4E4 6. ZEAEZ5HE:
0




(28) V panelu nastroju kliknéte na Sipku doprava, zobrazite
pole hodnot.
Hodnota, ktera se nachazi v poli hodnot, je 30, coz
znadi, Ze oznacené Usecky sviraji uhel 30° a trojuhelnik
byl tedy oto¢en o 30°.

W File Edit Miew Draw
AL EE w4

0

CosC3E) —sin(SB):I [? 11 J=
B

|Sinc8)  coso3a) 11
S5.962177326 9.02627344

¥
| 4. 3668253484 &, 36602048
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Uchovavejte fyzické zaznamy vsech dileZitych dat!
dat v paméti pristroje. Data v paméti mohou byt také poSkozena silnym elektrostatickym nabojem,
nebo prudkym narazem. Vytvareni zaloh, kopii a ochrana dualezitych dat je na Vasem uvazeni.

Zalohovani Dat

Vas ClassPad je dodavani spole¢né se specialnim USB kabelem (SB-300) a programem
ProgramLink, s kierym muzete pfenaset data z ClassPadu a vytvaret zalohy na VaSem PC s
operaénim systémem Windows® 98, Me, 2000 nebo XP.

* ProgramLink je dodavan na pfilozeném CD.

Firma CASIO Computer Co. v zadném pfipadé neodpovida za specialni, vedlej$i, neoCekavané a
souhrnné $kody plynouci ze zakoupeni a pouzivani téchto materialt. Mimoto firma CASIO
Computer Co. nebude akceptovat reklamace jakéhokoliv druhu, které plynou z nespravného
pouziti téchto materialu nebo jejich ¢asti.

* Obsah toho manualu se maze zmeénit bez pfedchoziho upozornéni.
e Zadna cast tohoto manualu nesmi byt jakymkoliv zplsobem reprodukovana bez
nisemného sotihlasu vrobce:
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CASIO COMPUTER CO., LTD.

6-2, Hon-machi 1-chome
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan



